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Onsoz

KTEX [1] yiiksek bask: kalitesinde bilimsel ve matematiksel dokiimanlar
hazirlamaya ¢ok uygun bir dizgi programidir. Ayrica, basit bir mektuptan
komple bir kitaba kadar, diger her tiirlii belge yaziminda da kolaylik sag-
lar. IWTEX dokiimana bi¢im verirken daha kapsamli olan TEpX programini
kullanir.

Bu kisa elkitabr ITEX programina bir girig olarak pekgok IATEX uy-
gulamalari i¢in yeterlidir. IATEX sistemini daha kapsaml olarak 6grenmek
istiyorsaniz, [l, 3] gibi kaynaklara bagvurabilirsiniz.

Bu elkitab1 6 boliimden olugur:

Bo6liim 1 IXTEX ile hazirlanan bir dokiimanin temel yapisini anlatir. Bi-
raz da IMTEX’in tarihgesinden soz eder. Bu bolimii okuduktan sonra,
TEX’in nasil cahigtign hakkinda kabaca bir fikir sahibi olursunuz.

Boliim 2 dokiiman dizmenin ayrintilarina girer. Temel IXTEX komutlarini
ve ortamlarini agiklar. Bu béliimii okuduktan sonra ilk belgenizi yaza-
bilecek konumda olursunuz.

Boliim 3 KTEX’te formiillerin nasil girildigini anlatir. ATEX’in en giigli
oldugu bu konuyu bol 6rneklerle gosterir. Boliim sonundaki tablolarda
IATEX te kullanabileceginiz tiim matematik sembolleri bulunmaktadir.

Boliim 4 belgeniz i¢in nasil dizin ve kaynakg¢a hazirlayacaginizi, EPS for-
matinda nasil grafik ekleyebileceginizi anlatir. pdfIATEX programu ile
PDF formatinda dokiiman cikarmay:1 gosterir ve ¢ok kullamisli bazi
program paketlerini tanitir.

Boliim 5 Grafik ¢iziminde IXTEX’in nasil kullanildigini anlatir. Bagka grafik
programlarinda ¢izilmis ve dosya olarak saklanmig grafikleri I TEX’e
eklemek yerine, grafigi tanimlayip I¥TEX e ¢izdirmenin yolunu gosterir.

Boliim 6 KITEX’in kullandig: standard dokiiman sablonlarini degistirebile-
ceginiz bazi tehlikeli bilgileri igerir. INTEX’in tirettigi glizelim ciktilari,
yeteneginize bagh olarak, nasil daha ¢irkin veya daha g6z kamagtirici
yapabileceginizi anlatir.
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Onsoz

Bu bolimleri siray1 bozmadan 6grenmelisiniz— zaten, elkitabi fazla uzun
degil. Ornekleri dikkatli inceleyin, zira kitaptaki pekcok énemli bilgi érnekler
icinde yeralmaktadir.

ITEX program kiigiik PC veya Mackintosh’tan, biiyiitk UNIX veya VMS
isletim sistemlerine kadar, pekcok bilgisayar tiirii icin mevcuttur. Bazi iini-
versite aglarinda herkesin kullanimina hazir olarak bulunabilmektedir. Ku-
rumunuzdaki yerel I¥TEX programina nasil girip kullanabileceginiz Local Gu-
ide [5] (Yerel Rehber) dosyasinda bulunmalidir. Programi baglatmakta zor-
luk g¢ekerseniz size bu elkitabini veren kigiye danigin. Bu elkitabinin amaci
ITEX programini kurup caligtirmay1 6gretmek degildir, INXTEX ile iglenebi-
lecek dokiimanlar: nasil yazabileceginizi 6gretir.

ITEX konusunda herhangi bir belge veya programa ihtiyaciniz olursa,
Comprehensive TEX Archive Network (CTAN) sitelerine bir bakin. Ana site
http://www.ctan.org adresinde bulunmaktadir. Tiim program paketleri
ftp://www.ctan.org ftp argivinden ve diger tiim {ilkelerdeki ayna sitelerden
indirilebilir.

Kitapta degisik yerlerde CTAN arsivinden indirebileceginiz yazilim ve
belgelere atifta bulunuyorum. Bunlarin tam URL adresini yazmak yerine,
sadece CTAN: yazip alt klasorlerin yerini ekliyorum.

Siz de kendi bilgisayarinizda IATEX ile caligmak istiyorsaniz, ne tiir se-
¢enekler oldugunu CTAN: /tex-archive/systems klastriine bakarak goreb-
ilirsiniz.

Bu elkitabina eklenebilecek, cikarilabilecek veya degistirilebilecek bir 6neri-
niz varsa, bana bildirin. Ozellikle acemi IATEX kullanicilarinin hangi konular:
anlamakta zorluk cektiklerini, hangi konularda daha fazla bilgi istediklerini
duymak isterim.

Tobias Oetiker <oetiker@ee.ethz.ch>

Department of Information Technology and
Electrical Engineering,
Swiss Federal Institute of Technology

Bu dokiimanin en giincel stiriimiinii
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Bolim 1

Bilmeniz Gerekenler

Bu bolimiin ilk kisminda IATEX 2¢'nin felsefesi ve tarihcesinin kisa bir ozeti ye-
ralir. Ikinci kisim bir IKTEX dokiimaninin temel yapisini anlatir. Bu béliimii oku-
duktan sonra, IATEX'in nasil calistigi konusunda kabaca bir fikir sahibi olursunuz
ve kitabin geri kalanini anlamaniz daha kolay olur.

1.1 Meselenin Ozii

1.1.1 TX

TEX, Donald E. Knuth [2] tarafindan yazilmig bir bilgisayar programidir.
Amaci metinleri ve matematik formiilleri dizmektir. Knuth 70li yillarda,
kitap basiminda kullanilmaya basglayan otomasyon teknolojilerinin 6zellikle
kendi kitaplarinin ve makalelerinin bask: kalitesini nasil diigiirmekte oldu-
gunu goriince, bu teknolojinin imkanlarmi aragtirmak iizere 1977 yilinda
TEX dizgi programini yazmaya bagladi. Bugiin kullandigimiz gekliyle TEX
1982 yilinda ortaya c¢ikti, daha sonra 8-bitlik karakter igleyebilen ve diger
dilleri de destekleyen siirtimii 1989 yilinda yapildi. TEX her tirli bilgisa-
yarda caligsabilen ve hatasi yok denecek kadar az olan, saglam ve giivenilir
bir programdir. TEX’in siirtim sayis1 7 sayisina her defasinda bir ondalik
eklenerek ifade edilir, bugiin 3.141592 sayili siirlimdedir.

TEX telaffuz edilirken Almancadaki “Ach,” sesine, veya Arapcadaki
“Khalid” isminde oldugu gibi, genizden soylenen “kh” sesine benzeterek soy-
lenir. Bu ses Yunan alfabesindeki X veya “ki” harfinden esinlenmis olup, Yu-
nanca texnologia (teknoloji) sézciigiiniin ilk hecesidir. Bilgisayardaki ASCII
ortaminda bunun adi TeX olur.

! Aslinda almancada “ch” icin iki farkl telaffuz vardir ve “Pech” sézciigiinde oldugu
gibi yumusak telaffuz edilecegi diigiiniilebilir. Bu konuda bilgisine bagvurulan Knuth, Al-
man Wikipedia ansiklopedisine sunlar1 yazdy: Insanlarin TpX’ bejendikleri gibi telaffuz
etmelerine itirazim yok. .. Ruscada da buna benzer bir ‘tyekh’ sesi var. Fakat, en dogru
telaffuzun, ‘ach’ veya ‘Loch’ sesindeki sertligi veren Yunancada oldugunu disiniyorum.



Bilmeniz Gerekenler

1.1.2 BTEX

IATEX 6nceden belirlenmis profesyonel bir sablon cercevesinde, yazarlara do-
kiimanlarini en yiiksek dizgi kalitesinde hazirlama ve yazicilarda basma ola-
nag1 veren bir makro paketidir. Leslie Lamport [I] tarafindan yazilmig olan
TEX, formatlayic: dizgi aract olarak TEX programini kullanir. Giiniimiizde
Frank Mittelbach tarafindan giincellegtirilmektedir.

KTEX “Ley-tekh” veya “La-tekh” olarak telaffuz edilir. Bir ASCIT ortam-
inda IXTEX’e atifta bulunmak isterseniz, klavyeden LaTeX yazarak girersiniz.
IATEX 2¢ ise “Ley-tekh iki e” olarak telaffuz edilir ve klavyeden LaTeX2e ya-
zarak girilir.

1.2 Temel Kavramlar

1.2.1 Yazar, Tasarimci ve Dizgici

Bir eseri yayinlatmak isteyen yazar, onu daktilo edip bir kopyasini1 yayinci
sirkete verir. Sirketin kitap tasarimcisi bunun ig¢in bir plan yapar (sayfa
genigligi, marjlar, kullanilan yaz tipi, bagliklardan 6nce ve sonraki bogluklar,
... ). Tasarime1 bu bilgileri de ekleyip bir matbaaya gonderir, orada dizgici
bu plana uyarak kitab1 dizer.

Canli kanh bir dizgici, yazarin bu kitab1 kaleme alirken ne diigtindiigiinii
tahmin etmeye calisir ve bolim bagliklari, atiflar, 6rnekler, formiiller, vs.
dizerken, elindeki taslagin igerigine ve kendi mesleki tecriibesine dayanarak
karar verir.

ETEX ortaminda ise, tasarimcinin roliinii I¥TEX, dizgicinin roliini ise
TEX tstlenir. Ama, IATEX sadece bir bilgisayar programidir ve bu yiizden yol
gosterilmeye muhtactir. Yazar kitabinin mantiksal kurgusu hakkinda biraz
daha fazla bilgi vermelidir. Bu bilgiler metin i¢inde “I#TEX komutlar1” olarak
yeralirlar.

Bu yaklagim MS Word veya Corel WordPerfect gibi modern kelime iglem-
cilerinin WYSIWYG? yaklasgimmdan farklidir. O programlarda yazar metni
girerken bilgisayarla karsilikli etkilegtigi i¢in, yazicida ¢ikacak olanin aynisini
ekranda goriir.

KTEX’de metni yazarken kagit tizerinde ¢ikacak olan halini géremezsiniz,
ancak dosyanizi IATEX ile iglemden gegirdikten sonra ekranda gozleyebilir-
siniz. Bu gozlemde bulacaginiz hatalari diizelttikten sonra, en son halini
yaziciya gonderebilirsiniz.

1.2.2 Sablon Tasarimi

Kitap tasarimi bir zenaattir. Acemi yazarlarin kitaplarini formatlarken yap-
tiklar1 en biiyiik hata bunu sadece bir estetik sorunu olarak gérmeleri, yani

#What you see is what you get (Ne goriiyorsan o).



1.2 Temel Kavramlar

“Bir dokiiman goéze hos goriiniiyorsa iyi tasarlanmis sayilir,” diye diigiin-
meleridir. Oysa, bir dokiiman okunmak i¢in vardir, bir tablo gibi duvara
asilmak i¢in degil. Okunabilir ve anlagilabilir olmak goriiniim giizelliginden
daha 6nemli olmalidir. Ornegin:

o Kitaptaki boliim ve kisim bagliklarinin yazitipi, punto biiyikligi ve
numaralanmis olmasi, okuyucunun boliim ve kisimlar: acik olarak gor-
mesini saglar.

e Satir uzunlugu okuyucunun goziinii yormayacak kadar kisa, ama say-
fay1 giizelce dolduracak kadar uzun olmalidir.

WYSIWYG sistemlerinde okuyucu goze hog gelen dokiimanlari kolayca,
ama bazan tutarsizca olugturabilir. XTEX bu tiir formatlama hatalarina izin
vermemek igin, yazar:1 dokiimanin mantiksal yapisini bastan deklare etmeye
zorlar. Bunun tizerine ITEX en uygun sablonu seger.

1.2.3 Ne Getirir, Ne Gotiiriir?

Ne zaman WYSIWYG kullanan insanlar ATEX kullanicilar: ile bir araya
gelseler, hangisinin daha tistiin oldugu konusunda bir tartigma baglar. Béyle
durumlarda yapabileceginiz en iyi sey fazla ilistelememektir. Fakat, bazan
da tartigmay1 koyulagtirmaktan kacamayabilirsiniz ... Size, boyle durumlar
icin biraz cephane vereyim. IATEX’in diger kelime islemcisi programlara gore
istiin oldugu noktalar sunlardir:

o Profesyonelce tasarlanmig sablonlar kullanildigi i¢in, dokiimanlar “mat-
baadan ¢ikmig gibi” olurlar.

e Matematik formiillerini dizmek kolay anlagilir bir yontemle saglanir.

e Kullanicinin, dokiimanin mantiksal yapisini belirten ve anlagilmasi ko-
lay komutlardan sadece birka¢ tanesini 6grenmesi yeterlidir. Ondan
sonra, dokiimanin alacag sekli dert etmesine pek gerek kalmaz.

e Dipnotlar, referanslar, i¢cindekiler sayfasi, kaynakca gibi karmagik ya-
pilar ¢cok daha kolay {iretilirler.

e Temel N TEXprograminin dogrudan desteklemedigi diger dizgi araglari,
ficretsiz ilave paketler halinde kullanima hazirdir. Ornegin, POSTSCR-
IPT formatinda grafikleri metin igine yerlegtirmek, veya belli bir stan-
darda gore kaynakca hazirlamak icin 6zel paketler vardir. Bu ilave
paketler The BTEX Companion [3]’da tamitilmaktadir.

o ITEX yazarlari kesin belirtilmig yapida dokiimanlar yazmaya zorlar,
ciinkii HTEX’in kendisi bdyle, yapilar belirleyerek caligir.
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o TEX2¢ programi taginabilir ve {icretsizdir. Her igletim sisteminde ve
her donanimda ¢aligir.

TEX’in dezavantajhi yonleri de vardir. Bunlar séylemek bana zor geliyor,
ama degisik agizlardan duyabileceginiz elegtiriler sunlar olabilir:

o IKTEX ile caligmak ruhunu satmig olanlar i¢in zordur.

e Onceden tasarlanmis bir dokiiman sablonu icinde baz1 parametreleri
degistirmek kolay olabilir, ama yepyeni bir sablon tasarlamak zor ve
zaman alicidir.”

o Evinizdeki kedi, siz ne kadar yardimci olsaniz da, Kuantum teorisini
ogrenemez.

1.3 KTEX Girdi Dosyalar:

IATEX en basit olan ASCIT yapisindaki metin dosyalar: {izerinde ¢aligir. Uzan-
tis1 .tex olan bu dosyalar: herhangi bir metin yazici program ile yazabil-
irsiniz. Bu dosyalarin ic¢inde, sizin yazdiginiz metnin yanisira, I TEX’in bu
metni hangi islemlere tabi tutacagini bildiren komutlar bulunur.

1.3.1 Bosluklar

Ister bosluk cubuguyla girdiginiz “akbosluk” karakteri, ister sekme (tab)
tusuyla girdiginiz aralik, IATEX tarafindan “bogluk” olarak kabul edilir. Ar-
darda ¢ok sayrda bogluk da olsa, yine bir “bosluk” gibi iglem goriir. Bir
satirin bagindaki ilk bosluk dikkate alinmaz. Keza, bir kez atilan satirbasi
(saryo) tusu da “akbosgluk” sayilir.

Iki metin satir1 arasindaki bos satir paragraf sonu demektir. Ardarda cok
sayrda bos satir yine bir bos satir sayilir. Asagidaki 6rnekte bunu gorebil-
irsiniz. Sol tarafta girdi dosyasindaki metin, sag tarafta onun formatlanmig
hali gosterilmistir.

Bir kelimeden sonra bir veya
birgok bogluk olmasi
ayni kapiya ¢ikar.

Bog bir satir yeni bir
paragraf basglatir.

Bir kelimeden sonra bir veya bir¢ok bogluk
olmas1 ayni kapiya cikar.

Bosg bir satir yeni bir paragraf baglatir.

3Bu sorunun yeni hazirlanmakta olan BTEX3 siiriimiinde giderilecegi sdyleniyor.
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1.3.2 Ozel Karakterler

Agagidaki semboller ya IATEX’in kendi kullanimina ayirdigi, yahut da her
yaz1 tipinde mevcut olmayabilen 6zel karakterlerdir. Bunlari metninizde dog-
rudan kullanirsaniz, ya kagit lizerinde goriinmeyebilir, yahut da KXTEXi is-
temediginiz bir isi yapmaya itebilirler.

# ¢ % - & _ { F -~ A\

Fakat, illa da bu sembolleri kullanmaniz gerekiyorsa, 6nlerine bir geribolii
(\) isareti koyarak dokiimaninizda gosterebilirsiniz.

\#\$ \% O\ \& A\ \F \-{3 £8% & _{}-

Matematik formiillerindeki igaretler ve aksanl harfler de 6zel komutlarla
tiretilirler. Geribolii \ semboliinii, 6niine bir tane daha koyup (\\ yazarak)
iiretemezsiniz.* (Daha sonra gorecegimiz gibi, \\ satir kesme anlamina gelir.)

1.3.3 ETEX Komutlar:
KTEX komutlar: biiyiik-kiigiik harfe duyarh olup, su iki yapida olabilirler:

e Bir geribolii \ igaretiyle baglayip sadece harflerden olugurlar. Komut
adlar1 yazildiktan sonra ya bogluk, ya bir say1, yahut da ‘harf olmayan’
bir karakter gelebilir.

e Bir geri bolii igareti ile bir tane ‘harf olmayan’ karakterden olugurlar.

Komutlardan sonra gelen bogluklart KTEX dikkate almaz. Komuttan
sonra gergekten bir bosluk gelmesini istiyorsaniz, ya {} ve ardindan bos-
lugu gireceksiniz, yahut da komut adindan sonra 6zel bir bogluk komutu
kullanacaksinz. Komutun ardindan {} girerseniz, IXTEX onun pesinden ge-
len boslugu yutmasina engel olur.

Knuth, \TeX{} kullanicilarini

iki gruba ayirirmis:
\TeX{}nisyenler ve \TeX perler.\\
Today is \today.

irmig: TEXnisyenler ve TEpXperler.
Today is 18 Eyliil 2006.

Knuth, TEX kullanicilarini iki gruba ayir-

Bazi komutlara bir de parametre vermek gerekir, bu parametre komut
adindan sonra gelen gengelli parantez { } igine yazilir. Diger baz1 komutlara
da zorunlu olmayan (opsiyonel) parametreler verilebilir, bunlar da komut
adindan sonra gelen koseli parantez [ ] igine yazilirlar. Simdi, degisik W TEX

*Isterseniz $\backslash$ komutunu bir deneyin, ¢\’ semboliinii verir.
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komutlar: kullanan iki 6rnek verelim. Bunlar: anlayamazsaniz, simdilik dert
etmeyin, daha sonra hepsini anlatacagiz.

Yaslan giizelim,
kalbime \textsl{yaslan}.

Burada yeni
bir satir basglatin.
Burada!\newline Tegekkiirler!

Yaslan giizelim, kalbime yaslan.

Burada yeni bir satir baglatin. Buradal
Tegekkiirler!

1.3.4 Yorum Satirlari

IXTEX bir girdi dosyasini igleme tabi tutarken, metin iginde bir % sembolii
gordiigii anda, o satirin geri kalanindaki herseyi islemeden birakir ve bir

sonraki satirin bagia gecip devam eder.
Bu ozellik, girdi dosyas: igine, baskida goziikkmeyen, sadece yazarin ken-
dine hatirlatma amaciyla yaptigi yorumlar: eklemekte kullanilir.

iste bir % sagmalik.
% Buraya bir gekil koyalaim.
drnek: Slo%
vakyalilagtiramadiky
larimiz

Iste bir 6rnek: Slovakyalhlagtiramadiklari-
miz

Bu % sembolii uzun girdi satirlarini, kagit iizerindeki siirekliligini boz-
madan, goriiniiste bolmekte kullanilir.

Daha uzun yorumlar katmak istiyorsaniz, verbatim paketinde bulunan
comment komutunu kullanabilirsiniz. Bunun i¢in, dokiimaninizin baglangic
kismina \usepackage{verbatim} satirini eklemeniz gerekir.

Dokiimaniniza yorum katmak
ig¢in, bu da
\begin{comment}

sagma bir ornektir,

ama ise yarar.
\end{comment}

faydali bir ornektir.

Dokiimanimiza yorum katmak i¢in, bu da
faydali bir 6rnektir.

Fakat, bu yorumlar karmagik ortamlarda, 6rnegin matematik ortaminda

gecerli degildirler.

1.4 Girdi Dosya Yapisi

IXTEX bir girdi dosyasim iglemeye bagladiginda, onun belli bir yap: izledigini
gérmek ister. Bu yiizden, her girdi dosyasi su komutla baglamalidir:
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\documentclass{...}

Bu komut ne tiir bir dokiiman yazmak niyetinde oldugunuzu belirtir. Ondan
sonra, dokiimani bir biitiin olarak etkileyecek diger komutlar1 ekleyebilir,
veya IATEX sistemine yeni olanaklar katan paketleri yiikleyebilirsiniz. Bir
paketi yiliklemek icin gu komutu kullanirsiniz:

\usepackage{...}

Tiim bu eklemeler ve degistirmeler bittikten sonra,” kendi eserinizi yaz-
maya baglamak tlizere, su komutu girersiniz:

\begin{document}

Buradan itibaren kendi metninizi, baz1 yararh IATEX komutlar1 da ekle-
yerek, girersiniz. Yazmaniz bittiginde, dokiimanin sona erdigini su komutla
bildirirsiniz:

\end{document?}

Bu komut IXTEX’e paydos etmesini sdyler. Daha sonra gireceginiz satirlari
KTEX dikkate almaz.

Sekil 1.1 minimum bir TEX2: dosyasinin igerigini gosteriyor. Biraz
daha karmasgik girdi dosyasi1 6rnegi Sekil 1.2 de gosterilmigtir..

1.5 Tipik Bir Dokiiman Yazimi

Herhalde artik, sayfa 7 deki minimum KTEX girdi dosyasii deneyip sonucu
gbrmek i¢in sabirsizlaniyorsunuzdur. O zaman, su bilgilerin size yardimi olur:

TEX’in kullaniciya sundugu bir grafik arabirimi veya gosterigli meniileri
yoktur. O sadece sizin girdi dosyanizi igleyip durur. Baz1 KTEX kurulumla-
rinda bir diigmeye basip girdi dosyanizi iglemesini saglayabilirsiniz. Diger
sistemlerde IXTEX’e ne yapmasi gerektigini klavyeden girmek zorundasiniz-
dir. Windows sisteminde komut isteme penceresi agarsiniz. Burada verece-
gimiz bilgiler boyle klavyeden girerek ¢aligilan sistemler icindir. Fakat, her
halukarda bilgisayarinizda kurulu ve ¢aligan bir INXTEX programi mevcut ol-
dugunu varsayiyorum.

®\documentclass komutu ile \begin{document} komutu arasinda kalan bolgeye sahan-
lik (preamble) adi verilir.

\documentclass{article}
\begin{document}

Az1 karar gogu zarar.
\end{document}

Sekil 1.1: Minimum bir IXTEX dosyast.
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1. Once ITEX girdi dosyamz yazip olusturun. Bu dosya sadece ASCII
karakterlerden olugan bir metin dosyasi olmalidir. Unix igletim sis-
teminde tim metin yazicilar (editorler) bunu yapabilirler. Windows
sisteminde, dosyanmizi ASCII veya sade metin formatinda saklayabi-
len bir metin yazicisi kullanin. Dosyaniza bir ad vermek gerektiginde,
uzantisinin mutlaka .tex olmasina dikkat edin.

2. Girdi dosyaniza WTEX ile iglem yapin (Buna ‘derlemek’ veya ‘lateks-
lemek’ de denir):

’ latex makale.tex

Bagarili olursaniz, sabit diskte uzantisi .dvi olan bir dosya olusacaktir.
Icindekiler sayfasin ve atiflar1 olusturabilmek icin ayn1 dosyay1 birden
fazla latekslemeniz gerekebilir. Girdi dosyanizda bir hata varsa, I TEX
bu durumu size bildirir ve yarida birakip ¢ikar. kontrol-D tusuna
basarak komut isteme satirina geri doniin.

3. Simdi, DVI dosyasindan 6nizleme yapabilir, yani dokiimaninizin kagit
tizerinde alacag sekli gorebilirsiniz. Bu birkag tiirlii yapilabilir. Dos-
yay1 ekranda gormek icin su satir1 girin:

’ xdvi makale.dvi &

Bu komut sadece Unix sisteminde X11 arabirimi i¢in gegerlidir. Win-

\documentclass [adpaper,1lpt]{article}
% Makale bagligini tanimla
\author{M.~Yilmaz}

\title{Fillerin Anatomisi}
\begin{document}

% bagligi olustur

\maketitle

% Igindekiler sayfasini buraya ekle
\tableofcontents

\section{Afrika Filleri}

Bu galismamizda degigik boélge fillerinin \ldots{}
\section{Hindistan Filleri}

\ldots{} burada bitiriyoruz.
\end{document}

Sekil 1.2: Gergekei bir dergi makalesi 6rnegi. Bu ¢rnekte gordiigiiniiz tim
komutlar daha sonra agiklanacaktir.
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dows sisteminde yap Onizleyicisini kullanabilirsiniz.

4. DVI dosyanizi POSTSCRIPT formatina cevirip Ghostscript programi
ile de 6n izleme yapabilirsiniz. Bunun i¢in su satir1 girin:

dvips -Pcmz makale.dvi -o makale.ps ‘

Eger sansiniz varsa, ITEX kurulumunda, .dvi dosyanizi pdf formatina
geviren bir program da olabilir. Bunu su komutla yaparsiniz:

dvipdf makale.dvi |

1.6 Bir Dokiimanin Yerlesim Plani

1.6.1 Dokiiman Siniflar:

ITEX herhangi bir girdi dosyasini derlerken bilmesi gereken ilk sey, yazarin
ne tiir bir dokiiman yazmak istedigidir. Bu da \documentclass komutuyla
belirtilir:

’ \documentclass [opsiyonlar] {sinif} ‘

Burada sinif dokiimanin cinsini belirtir. Bu kitapta anlatilacak olan dokii-
man tiirleri Tablo 1.1 de gosterilmistir. IXTEX siirtimii icinde mektup, asetat
gibi diger dokiiman tiirleri de mevcuttur. opsiyonlar kismina, o dokiiman si-
nifinda bir takim degisiklikler yapmak istiyorsaniz, bazi parametreler ekleye-
bilirsiniz. Her opsiyon virgiille ayrilmalidir. Standard bir dokiiman sinifinda
bulunabilecek opsiyonlar Tablo 1.2 de gosterilmigtir.

Ornek: Bir IXTEX girdi dosyas1 su satirla baglayabilir

\documentclass[11pt,adpaper,twoside]{article}

Bu komut IXTEXe, article (makale) simifindan bir dokiimani onbir puntoluk
harflerle, A4 boyutlu kagida ve iki tarafls basacak sekilde dizmesini soyler.

1.6.2 Paketler

Bir dokiimani yazarken temel IATEX programinin halledemiyecegi bazi istek-
leriniz olabilir. Ornegin, icine grafik eklemek, bazi yerlerde renkli harfler kul-
lanmak veya bir bilgisayar programini dizmek isteyebilirsiniz. Bu durumda
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XTEX’in yeteneklerini giiglendirmeniz gerekir. Bu tiir ek igler paketlerle ya-
pilir. Bir paket programi su komutla etkin hale getirilir:

’ \usepackage [opsiyonlar] {paket}

Burada paket kullanilmak istenen paketin adi, opsiyonlar ise paketin mari-
fetlerini harekete geciren anahtar kelimelerdir. Bazi paketler temel IXTEX ku-
rulumu ile dogrudan gelir (Bakiniz Tablo 1.3), digerlerini ayrica elde etmek
gerekir. Caligtigimz yerdeki kurulu paketlerin listesini Local Guide [5](Yerel
Rehber) de bulabilirsiniz. INTEX paketleri konusunda en temel kaynak The
BTEX Companion [3] kitabidir. Orada ytizlerce paketin acgiklamasi yanisira,
IATEX 2¢ icin kendi paketlerinizi nasil yazabileceginizi de 6grenirsiniz.

Modern TgX siiriimleri kurulurken ¢ok sayida paketi de otomatik ola-
rak yiikler. Unix sisteminde caligiyorsaniz, texdoc komutunu yazarak paket
bilgilerine erigebilirsiniz.

1.6.3 Sayfa Bicimleri

TEX 6nceden tanimlanmig ¢ tiirli sayfa bigimi kullanir. Bunlarin tepe-
lik /diplik bolgeleri farkli olur. Hangisinin kullamlacagi su komutla belirtilir:

’ \pagestyle{bi¢im} ‘

Buradaki bi¢cim parametresi i¢in 6nceden tanimlanmis segenekler Tablo 1.4

Tablo 1.1: Dokiiman Simiflar.

article bilimsel dergi makaleleri, sunumlar, kisa raporlar, program dokii-
manlari, davet bildirileri, ...

proc konferans bildirileri i¢in, article sinifindan esinlenmigtir.

minimal olabilecek en kugiik simif. Yaptigr is sadece sayfa biiyiikligini ve
yazitipini belirtmektir. Hata ayiklamakta kullanilir.

report cok sayida boliimden olusan uzun raporlar, kiiciik kitapciklar, dok-
tora tezleri, ... igin.

book gercek bir kitap icin.

slides asetatlar i¢in. Bu sinifta biiylik, serifsiz harfler kullanilir. Bundan
daha iyisi i¢in FoilTEX* paketine bakabilirsiniz.

“macros/latex/contrib/supported/foiltex
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Tablo 1.2: Document Sinifi Opsiyonlari.

10pt, 11pt, 12pt  Dokiimanin ana yazitipi puntosunu belirler. Bir deger
belirtilmemigse, 10pt punto varsayilir.

adpaper, letterpaper, ...  Kagit boyutunu belirler. Varsayilan boyut
Amerikan standardi olan letterpaper dir. Bunlara ek olarak
abpaper, bbpaper, executivepaper, ve legalpaper segilebilir.

flegqn Formiilleri ortada yazmak yerine, sola bitisik dizer.
leqno  Formiil numaralarini sag yerine sol tarafa koyar.

titlepage, notitlepage Dokiiman bagligini attiktan sonra yeni bir
sayfa agip agmayacagini belirler. Varsayilana gore, article sinifi
yeni sayfa agmaz, report ve book siniflar1 acar.

onecolumn, twocolumn Dokiimanin tek siitun veya c¢ift siitun
dizilecegini belirtir.

twoside, oneside  Dokiimanin kagidin hep tek tarafina mi yoksa iki
tarafina mi basilacagini belirtir. Varsayilan durum article ve
report smiflar igin single sided (tek tarafli), book simifi i¢in double
sided (¢ift tarafli) olur. Dikkat edin, twoside opsiyonu yaziciy1 kagidi
¢ift tarafli basmaya zorlayamaz, ¢ikan kagidi tekrar beslemek sizin
isinizdir.

landscape Dokiimani enine tutulmus kagida basilmak iizere hazirlar.

openright, openany Dokiimanda boliimleri hep sag sayfalardan veya
ilk gelen bog sayfadan baglatir. Bu opsiyon article (makale)
siifinda boliimler olmadig: icin gegersizdir. report smifinda ilk bog
sayfadan baglanacagl, book sinifinda da hep sag sayfadan baglanacagi
varsayilir.
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Tablo 1.3: IEX ile Gelen Baz1 Paketler.

doc KTEX programlarinin dokiimantasyonunu cikarir.
doc.dtx dosyasinda aciklanmigtir. ¢

exscale Matematik formiillerinde kullanilan ilave yazitiplerinin kiigiiltiilmiig
stiriimlerini kullanmaniz saglar.
ltexscale.dtx dosyasinda agiklanmigtir.

fontenc IXTEX’in hangi yazitipi kodlama grubunu kullanacagini belirtir.
ltoutenc.dtx dosyasinda agiklanmigtir.

ifthen Provides commands of the form
‘4f. .. then do. .. otherwise do...
Described in ifthen.dtx and The BTEX Companion [3].

ifthen ‘eger...ise ...yi degilse ...yi yap.’
tlird komutlar: kullanmanizi saglar.
ifthen.dtx ve The BTEX Companion [3]'da agiklanmigtir.

latexsym ATEX’in sembol fontlarini kullanabilmeyi saglar. latexsym.dtx ve
The BTEX Companion [3]'da agiklanmigtir.

makeidx Dizin olusturmak icin gerekli komutlara erigim saglar. Bu kitabin
refsec:indexing. kisminda ve The BETEX Companion [3]'da agiklanmig-
tir.

syntonly Bir dokiimani dizmeden sadece igler.

inputenc Degigik dillerde harf girmek i¢in ASCII, ISO Latin-1, ISO Latin-
2, 437/850 IBM kodlama sistemlerinden birini, Apple Macintosh,
Next, ANSI-Windows veya kullanicinin belirledigi kodsayflarini seger.
inputenc.dtx de agiklanmigtir.

“Bu dosya sisteminizde kurulmus olmalidir ve latex doc.dtx komutu girdiginizde sec-
tiginiz bir klasorde dvi dosyasimi tretir. Aym gsey bu tablodaki diger dosyalar igin de
gecerlidir.
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de gosterilmistir.

Tablo 1.4: Onceden Tanimlanmis IMTEX Sayfa Bicimleri.

plain (sade) sayfamin diplik bolgesinin orta yerine sayfa numarasi koyar.
Varsayilan sayfa bi¢imi budur.

headings (tepeli) her sayfanin tepelik bolgesine o boliimiin adim ve dokii-
manin sayfa numarasim koyar, dipligi bog birakir. (Bu kitapta kullan-
digimiz bi¢im budur.)

empty (bos) tepelik ve dipligi bog birakir.

Bazan dokiimandaki bir sayfay1 digerlerinden farkl dizmek gerekebilir.
Bunun i¢in su komut kullanilir:

’ \thispagestyle{bi¢im}

Kendi tepelik ve diplik tasarimlarinizi da olusturabilirsiniz. Bunun icin
Sayfa 67deki Boliim 4.4 veya The BTEX Companion [3]’aa bakiniz.

1.7 Karsilagsabileceginiz Dosya Tiirleri

KTEX ile galisirken, kisa siire iginde sabit diskinizde degigik uzantili pekgok
dosya tiirii olugur ve ne ige yaradiklarin bilemezsiniz. Asagidaki listede TEX
programiyla calisirken karsilabileceginiz dosya tiirleri agiklanmigtir. Ama,
bu listenin eksiksiz oldugunu soyleyemem, burada goéremediginiz bir uzanti
tlriine raslarsaniz bana haber ulagtirin.

.tex IIEX veya TEX girdi dosyasi. latex komutu bu uzantili dosyalar:
igler.

.sty KIEX Makro bicim paketi. Bu tiir dosyalar1 INTEX dokiimaniniz igine
\usepackage komutuyla yiiklersiniz.

.dtx Dokumantasyonlu IATEX paketleri. IATEX bicim dosyalarinin en yay-
gin dagitim formati. Bir .dtx dosyasimi derlediginizde, igindeki IATEX
paketinin dokiimantasyonlu bir makro programini elde edersiniz.

.ins Aymi isimli .dtx dosyalarii kuran dosya. Internetten bir INTRX paketi
indirdiginizde, normal olarak bir .dtx ve bir de .ins dosyas:1 gelir. Bu
.ins dosyasini ITEX’den gecirirseniz, .dtx dosyasini ¢oziimler.



Bilmeniz Gerekenler

.cls Smif dosyalar1 dokiimaninizin sinifim1 tanimlar. Hangisini segeceginizi
\documentclass komutuyla bildirirsiniz.

.fd Yazitipi tanimlama dosyalari. A TEXe yeni yazitiplerini tanitir.

Asagidaki uzantih dosyalar da girdi dosyanizi latekslediginizde olugurlar:

.dvi Aygittan bagimsiz dosya (device independent). Girdi dosyasini IXTEX
ile derlemenin baslca sonucu bu dosyadir. Icerigini bir DVI 6nizley-
ici programla gorebilir veya, dvips komutuyla yaziciya veya benzer
aygitlara gonderebilirsiniz.

.log En son lateksleme iglemi sirasinda olan bitenin kayit defteri.

.toc Tiim boliim ve kisim bagliklarini biriktirir. Bir sonraki derleme siras-
inda, Icindekiler tablosunu olugturmakta kullanilir.

.lof Bu da .toc gibi, ama Sekiller tablosu igindir.
.lot Tablolar listesi icindir.

.aux Bir derlemeden digerine bilgilerin aktarildigi dosya. Yaptigi en onemli
ig, dokiiman ic¢indeki denklem veya sayfa atiflarini saklamaktir.

.idx Belgenizde dizin olusturacaksaniz, dizine girmek tizere isaretlediginiz
kelimeleri saklar. Bu dosyay1 makeindex programindan gegirirsiniz. Di-
zinleme hakkinda daha fazla bilgi i¢in Sayfa 66 deki Kisim 4.3’ya ba-
kiniz.

.ind Dizin dosyasinin makeindex programindan ge¢mis hali. Bir dahaki
derleme sirasinda dokiimaninizda dizin olusturur.

.ilg makeindex programi sirasinda olup bitenin kayit defter.

1.8 Biiyiik Projeler

Biiyiik dokiimanlar iizerinde caligirken, girdi dosyaniz1 ¢ok sayida parcalar
halinde ayirip hazirlamak isteyebilirsiniz. Bunun i¢in I TEXin size sagladigi
iki komut vardir:

\included{ekdosya}

Bu komutu dokiiman metni i¢ine koydugunuz yerde ekdosya.texr adli dosya-
nin igerigi eklenmig olur. Fakat dikkat, XTEX bu eklenen dosyay: iglemeden
once yeni bir sayfa agar.
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Ikinci komut sadece dokiimanin sahanhginda yeralabilir:

\includeonly{ekdosya, ekdosya,...}

Bu komut KTEX’e sadece liste halinde belirttigi ekdosyalarin eklenebi-
lecegini bildirir. Bu komut sahanlikta bulunduktan sonra, metin iginde bir
yerdeki \includeq{ekdosya} komutundaki ekdosya adi ancak bu listede yera-
liyorsa igleme tabi tutulur. Bu komuttaki dosya adlar: ile virgiiller arasinda
hi¢bir bogluk bulunmamasina dikkat edin.

\include komutuyla eklenen metin yeni bir sayfadan baglar. Bu bir ba-
kima yararhdir, ¢iinkii \includeonly komutuyla belirtilen dosyalardan ba-
zilarini eklemeseniz bile, sayfa bitis yerleri degismeyecektir. Bazan da yeni
bir sayfadan baglamasi istenmeyebilir. Bu durumda su komutu kullanirsiniz:

\input{filename}

Bu komut sadece belirtilen ek dosyayi, yeni sayfa agmadan, bulundugu yer-
den itibaren ekler.

ATEX’in dokiimaninizi s6yle ¢abucak bir yoklamasini isterseniz syntonly
paketini kullanirsiniz. Bu, DVI ¢ikt1 dosyasi iiretmeden, dokiimanimizdaki
komutlar:1 dogru girip girmediginizi I¥TEX’e kontrol ettirip ¢ikar. Bu size
zaman kazandirabilir. Kullanimi ¢ok basittir:

\usepackage{syntonly}
\syntaxonly

nra, r1 dizmesini istiyorsaniz, ikinci irdaki komutun Ontine bir
Sonra, sayfalar1 dizmes stiyorsa kinci satirdaki komutun o6niine b
yiizde igareti koyarak devreden c¢ikarirsiniz.






Boliim 2
Dizgi

Bir 6nceki boliimi okuduktan sonra, bir IATEX dokiimaninin temel yapisini kav-
ramis olmalisiniz. Bu béliimde gercek bir dokiiman yazimi icin bilmeniz gereken
diger konulari anlatacagim.

2.1 Metin ve Dil Yapisi

Bir metin yazmanin temel amaci bir diigiinceyi veya bir bilgiyi okuyucuya
aktarmaktir. Eger bu fikirler iyi organize edilmigse okuyucu metni daha iyi
anlayacak, eger icerigin mantiksal ve dilbilgisel yapisina uygun bir metin
dizgisi varsa, bu yapiy1 daha iyi gorecektir.

ITEX diger dizgi sistemlerinden farklidir, sizin ona metnin mantik ve
dilbilgisi yapisin1 séylemeniz yeterlidir. Oradan itibaren metin dizgisini, do-
kiiman smifindaki ve diger bicim dosyalarindaki “kurallar” uyarinca, kendisi
yapar.

KTEX'de (ve matbaa dizgisinde) en O6nemli metin birimi paragraftir.
Buna “metin birimi” diyoruz, ¢iinkii tutarli bir diiglinceyi veya bilgiyi yan-
sitan dizgi bitiini paragraftir. Agsagidaki kisimlarda, érnegin \\ komutuyla
nasil satir1 yarida keseceginizi, veya bog bir satir girerek nasil paragrafi son-
landiracaginizi 6greneceksiniz. O halde, yeni bir diiglinceye baghyorsaniz,
yeni bir paragraf agmalisiniz, aksi takdirde satir yazmaya devam edersiniz.
Paragraf kesme konusunda kugkunuz varsa, metninizin bir diigiince iletme
araci oldugunu hatirlayin. Yeni bir paragrafa baglamigsiniz, ama bir 6nceki
diiglince devam ediyorsa, paragraf kesmeyi kaldirin. Aymi paragraf i¢inde
ikinci bir fikre ge¢misseniz, o paragrafi ikiye boliin.

Bazi kisiler iyi kesilmis paragraflarin 6nemini hafife aliyorlar. Cogu kisi
de paragraf kesmenin anlamini bilmiyor ve, 6zellikle IXTEX te bilmeden pa-
ragraf kesiyorlar. Metinde denklemler yer aliyorsa, bu hatay1 yapmak daha
da kolaydir. Asagidaki 6rneklere bir bakin ve denklemlerden 6nce ve sonra,
neden bazilarinda bog satir (paragraf sonu) birakilip digerlerinde birakilma-
digin1 anlamaya caligin. (Bu 6rneklerdeki komutlar: heniiz anlamiyorsaniz,
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o zaman gegin, bu ve sonraki boliimii okuyup bu érneklere geri déntin.)

% Ornek 1
\ldots Einstein’in meshur formild
\begin{equation}
e =m \cdot c”2 \; ,
\end{equation}
pek cok kiginin bildigi ama pek az kiginin anladig:
bir fizik formiludir.

% Ornek 2
\ldots buradan Kirchhoff’un akim kanunlari elde edilir:
\begin{equation}
\sum_{k=1}"{n} I_.k = 0 \;
\end{equation}

Kirchhoff’un voltaj kanunlarina gelince \ldots

% Ornek 3
\ldots nin pekgok uygulamasi vardir.

\begin{equation}
ID=IF-IR
\end{equation}
denklemi g¢ok farkli bir transistdér modelinin
temelini olusgturur. \ldots

Bir sonraki daha kiiciik metin birimi ciimledir. Ingilizce metinlerde ciim-
leyi bitiren noktadan sonra bir bogluk birakilir, bag harf kisaltmalarindan
sonra birakilmaz. A TEX hangisini istediginizi kestirmeye ¢alisir. Eger IXTEX
yanlis tahmin ederse, ona ne istediginizi sdylemeniz gerekir. Bu nokta bolim
sonuna dogru aciklanacaktir.

Metin yapilandirmasi climlenin parcalarina kadar uzanir. Bazi dillerin
noktalama kurallar1 ¢ok karmagiktir, fakat diger dillerde (Ingilizce ve Al-
manca da dahil), virgiiliin ne ig yaptigim biliyorsanmz noktalamanin ¢ogunu
dogru yaparsiniz: virgil dil akisinda kisa bir duraklamadir. Nereye virgiil ko-
yacaginizdan emin degilseniz, o ciimleyi yiiksek sesle okuyun ve her virgiilde
biraz duraklayimn. Nerede tuhaf kagiyorsa, oradaki virgiilii kaldirin; bagka bir
yerde nefes alma ihtiyaci duymugsaniz, oraya bir virgiil koyun.

Son olarak, bir metnin paragraflar1 daha yiiksek bir diizeydeki mantiga
gore, boliimler, kisimlar, altkisimlar, vs. geklinde yapilanmig olmalidir. Fa-
kat, ornegin \section{ Metin ve Dil Yapisi} yazmanin dizgideki etkisi
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o kadar agiktir ki bu ytiksek diizeyli yapilar: nasil olusturacaginizi kolayca
gorebilirsiniz.

2.2 Satir ve Sayfa Kesme

2.2.1 Cift Yaslanmig Paragraflar

Kitaplarda satirlar hep ayni uzunlukta dizilirler. INTEX bir paragrafin iger-
igindeki kelimeler arasindaki bosluklari ve satir kesmelerini 6yle bir ayarlar
ki paragraflar iki tarafa da yaslanmig ve egit uzunlukta satirlardan olugur.
Bu amagla, gerekirse bir satira sigmayan kelimelerde heceler boliinebilir.
Paragraflarin nasil dizildigi dokiiman sinifina baglidir. Normalde bir parag-
rafin ilk satir1 biraz icerden baglar ve iki paragraf arasindaki bogluga ilave
yapilmaz. Daha fazla bilgi i¢in Kisim 6.3.2 ye bakin.

Bazi 6zel durumlarda IXTEX’in bir satir1 yarida kesmesi su komutla sag-
lanir:

’ \\ veya \newline ‘

ve yeni bir paragraf agmadan satirbag1 yapilir. Keza,
\\*

komutu, zorunlu kesilen satirdan hemen sonra sayfa kesilmesini 6nler.
Belli bir yerde sayfa kesilmesi istemi su komutla saglanir:

ve yeni bir sayfa baglar. Benzer diger komutlar

’ \linebreak[n], \nolinebreak[n], \pagebreak[n], \nopagebreak[n]

sirasiyla, satir kes, satir kesme, sayfa kes ve sayfa kesme komutlar: olup,
yazarin bu kesimleri daha ince yapabilmesini saglarlar. Buradaki opsiyonel
n parametresi 0 ile 4 arasinda bir sayidir. n sayisi 4 den kiigiik secilirse,
sonug kotii oldugunda IATEX’in sizin isteginizi gézardi etmesine izin verir.
Buradaki “linebreak” (satir kes) komutuyla “newline” (yeni satir) komutu
arasinda ince bir fark vardir. “linebreak” komutu verdiginizde KTEX yarim
kalan satir1 hala saga yaslamaya calisir, “newline” komutunda ise, hemen alt
satira gecer. Benzer bir fark “pagebreak” ile “newpage” komutlar: arasinda
vardir.

IMTEX daima miimkiin olan en iyi yerde satiri kesmeye calisir. Kendi
yitksek standardina ulagan bir kesim yeri bulamazsa, o satirin sagda digari
firlamasina yol agar. Bu durumda BTEX (“overfull hbox”) mesajiyla sikayet
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Siz de mi slo\-vak\-ya\-1l1\-%
lag\-ti\-ra\-ma\-dik\-la\-%
ri\-miz\-dan\-si1\-niz?

edip derlemeye devam eder. Bu sorun genellikle bir kelimenin hece bélmesini
beceremeyince olusur.!

ITEX’in kendi standardlarim diigtirmesini istiyorsamz, \sloppy (gevsek)
komutunu verebilirsiniz. Béylece kelimeler arasindaki bosluklar: daha da ar-
tirarak satirin saga firlamasii 6nler. Bu durumda kullamciyr (“underfull
hbox”) mesajiyla uyarir. Boyle durumlarda goriiniim pek iyi olmaz. \fussy
(titiz) komutu verirseniz IXTEX varsayilan davramigina geri doner.

2.2.2 Heceleme

IMTEX gerekli gordiigii yerde kelimeleri hecelere boler. Hecelemekte kullan-
dig1 kurallarin dogru sonug vermedigi kelimelerde ona yardimeci olmak igin,
su komutu kullanirsiniz:

\hyphenation{kelime listesi} ‘

Buradaki kelime listesi, hece yerleri tire (“~” ) isaretiyle hecelenmis kelime-
lerden olugur ve WTEX bu listedeki kelimeleri o heceleme yerlerinden boler.
Bu liste sadece normal bir alfabedeki harflerden ve igaretlerden olugmalidir.
XTEX bunlari o anda etkin olan dil i¢in saklar. Yani, hyphenation komutunu
sahanlik kisminda verirseniz, bunu Ingilizce kelimeleri hecelemekte kullanir.
Fakat, \begin{document} komutundan sonra kullanirsaniz ve babel pake-
tinden bagka bir dil se¢ip yazmaya baglamissaniz, o zaman bu hecelenmis
kelimeler o dil i¢ginde kullanilir.

Ornek:
\hyphenation{FORTRAN In-ce-le-me}

Bu 6rnekte hecelere bolme iglemi “inceleme” kelimesini gosterilen yerlerden
bolmeye izin verir, fakat “FORTRAN”, “Fortran” ve “fortran” kelimelerini
bélmeden dizmeye zorlar. Listede 6zel harfler ve sembollere izin yoktur.

Metin i¢inde bir kelime arasindaki (\-) komutu o kelimenin sadece boli-
nebilecegi yerleri gosterir. Bu komut 6zellikle aksanli harflerde kullanighdar,
¢iinkii IATEX aksanli kelimeleri nasil heceleyecegini bilmez.

Siz de mi slovakyalilagtiramadiklarimiz-
dansimniz?

'WTEX bu (overfull box) mesajimi verdigi satir1 numarasiyla isaret eder, ama hang-
isi oldugunu bulmak bazan zor olabilir. Eger \documentclass sinifini draft opsiyonuyla
segerseniz, sag taraftan firlamig olan satirlar kalin siyah bir ¢izgiyle isaretlenmis olurlar.
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Bircok kelimeyi birlikte ayni satirda tutmak, su komutla miimkiindiir:

’ \mbox{metin} ‘

Buradaki metin icindeki kelimeler her durumda birlesik kalirlar.

Telefon numaram yakinda degigecek.

Yeni numaram: \mbox{0116 291 2319}.| Telefon numaram yakinda degisecek. Yeni
numaram: 0116 291 2319.

Bu komutu kullanirken Bu komutu kullanirken
\mbox{\emph{dosya adlf dc.>sya. . dosya adi, dosya uzantisi, uzunluk
uzantisi, uzunluk}} bilgilerini bilgilerini yazar girmelidir.

yazar girmelidir.

\fbox komutu da \mbox ile aymi gorevi yapar, fakat metin ¢evresine bir
kutu ¢izer.

2.3 Hazir Ozel Kelimeler

Onceki sayfalarda IMTEX'in bazi kelime gruplarini dizmek icin basit komutlar
kullandig1 géziiniizden kagmamigtir:

Komut Ornek Tanimi

\today 18 Eyliil 2006 O giiniin tarihi
\TeX TEX en sevdiginiz dizgici
\LaTeX KTEX Meselenin 6zii
\LaTeXe KTEX2¢ Mevcut stirimii

2.4 Ozel Karakterler ve Semboller

2.4.1 Tirnaklar

KTEX’de tirnak igaretleri daktiloda yazar gibi " geklinde girilmez. Kitap
diziminde 0zel acig ve kapanig tirnaklar: vardir. ITEX’de acig tirnag icin iki
kez ° (ters aksan) ve kapamig tirnag: igin iki kez ' (dikey tirnak-apostrof)
girilir. Tek tirnak icin her iki cinsten bir tane kullanirsiniz.

‘‘Litfen ‘x’ tusuna basiniz.’’ “Liitfen ‘x’ tuguna basimiz.”

Biliyorum, tirnak acip kapamak i¢in farkli tuglar kullanmak hog degil,
ama sonugta istenilen goriiniimii veriyorlar.
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2.4.2 Cizgiler ve Tireler

IXTEX dort farkh tiirden ¢izgi ve tire ¢ekebilir. Bunlarin tigiinii klavyenizdeki
eksi isaretini farkli sayida kullanarak elde edebilirsiniz. Dérdiinciisii aslinda
cizgi veya tire degil, matematikteki eksi igaretidir.

gelik-gomak, mavi-yegil\\ gelik-comak, mavi-yesil
sayfa 13--67\\ sayfa 13-67
himm---bir diigineyim.\\ himm—bir diiglineyim.
$0$, $1$ ve $-1% 0,1ve—1
Bu cizgilerin adi, sirasiyla soyledir: ‘-’ tire, ‘-’ orta-tire, ‘—’ uzun-tire ve

‘—7 eksi igareti.

2.4.3 Tilda (~)

Tilda igareti baz1 internet site adreslerinde bulunur. IXTEX te tilday:1 dizmek
icin \~ kullanabilirsiniz, ama sonu¢ ~ tam istediginiz gibi olmaz. Bunun
yerine ikinci satirdakini deneyin:

http://www.itu.edu.tr/\~{}bk \\ http://www.itu.edu.tr/ bk
http://wuw.metu.edu.tr/$\sim$abc http://www.metu.edu.tr/~abc

2.4.4 Derece Isareti (o)

Derece isaretini IATEX te basmanin yolunu bir érnekte gosterelim:

Hava $35\, "{\circ}\mathrm{C}$.

Denize gitsek iyi olur. Hava 35 °C. Denize gitsek iyi olur.

textcomp paketinde derece igsaretini \textcelsius yazarak da elde ede-
bilirsiniz.

2.4.5 Avro Para Sembolii (€)

Bugiinlerde para stzkonusu oldugunda Avro semboliine ihtiya¢ duyulabili-
yor. Pekc¢ok yazi tipinde bu sembol vardir. Dokiimaninizin sahanlik kismina
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textcomp paketini yiikleyin:

’ \usepackage{textcomp} ‘

Sonra, su komutu verdiginizde Avro sembolii dizilmis olur:

Kullandigimiz yazi tipinin kendi Avro sembolii yoksa, veya onu begen-
miyorsaniz iki segeneginiz var: Once eursym paketini deneyip, resmi Avro
sembolil i¢in sunu girersiniz:

\usepackage [official] {eurosym} ‘

Fakat, kendi yaz1 tipinize uyan bir Avro sembolii istiyorsaniz, opsiyon
boliimiindeki official yerine gen yazarsiniz.

Pekcok sembol ve igaretin bulundugu marvosym paketinde de Avro sem-
bolii \EURtm adiyla yer alir. Fakat, buradaki semboliin italik ve kalin sece-
nekleri yoktur.

Tablo 2.1: Bir dolu Avro semboli

LM+textcomp \texteuro € € €
eurosym \euro € € €

[gen]eurosym  \euro € iS4

€
marvosym \EURtm |:| O 1 D O 1 D O 1

2.4.6 Ug Nokta (...)

Daktiloda bir virgiil veya nokta diger harfler kadar yer kaplar. Kitap bas-
mminda ise, bu isaretlere daha az yer ayrilir ve onlerinde gelen harfe iyice
yanagtirilir. Bu nedenle, iic nokta elde etmek icin ii¢ tane noktay:1 yan yana
yazamazsiniz, araliklar dogru olmaz. Bunun yerine, ii¢ nokta icin 6zel bir
komut kullanilir:

Béyle béyle ... degil. Soéyle:\\ Boyle boyle ... degil. Soyle:
istanbul, Ankara, Izmir, \ldots Istanbul, Ankara, Izmir, ...
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2.4.7 Kaliplama

Bazi harf gruplarim dizerken harfleri birbiri ardina girmek yerine, 6zel sem-
boller kullanilir.

fffifl ffi ...  degil, ftfiflffi...

kaliplama (ligature) denilen bu tiir yanagtirmalar: istemiyorsaniz, ilgili iki
harf arasina bir \mbox{} koyarsmiz. Iki kelimeden olusan kelimeler icin bu
gerekli olabilir.

\Large Saffet bizi affet, veya \\ | oaffet bizi affet, veya
Saf\mbox{}fet bizi af\mbox{}fet. Saffet bizi affet.

2.4.8 Aksanlar ve Ozel i§aretler

IXTEX bircok diinya dilinde bulunan aksanlh harfleri ve 6zel igaretleri destek-
ler. Tablo 2.2 de ‘0’ harfine eklenebilecek her tiirlii aksan gosterilmistir. Bu
aksanlar diger harflere de eklenebilirler.

Fakat, i veya j harflerine aksan eklemek i¢in 6nce tistlerindeki noktalar
kaldirilmak gerekir. \i ve \j yazildiginda noktalar kalkar, pesinden aksani

eklersiniz.
K\"atip, \’ecole, na\"\i ve, \\ Katip, école, naive,
K\"orfez, \"Usk\"udar, A\u gri\\ Kérfez, Uskiidar, Agr
Br\o d, Se\~norita, Stra\ss e Brgd, Sefiorita, Strafle
Tablo 2.2: Aksanlar ve Ozel Isaretler.
o \‘ 6 \’o 6 \%o 6 \~o
0 =0 o \.o 6 \"o ¢ \cc
6 \uo o \wvo 6 \Ho 9 \co
© \do o \bo 00 \t oo
e \oe E \OE & \ae E  \AE
a \aa A \aa
¢ \o O \O I\l L \L
1\ 1 \] P i 7
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2.5 Uluslaras1 Dil Destegi

Ingilizceden farkli bir dilde yaziyorsamz, INTEX in {i¢ ayr1 yerde ayarlarmm
degistirilmesi gerekir:

1. IXTREX’in otomatik olarak iirettigi (Igindekiler, Sekiller Listesi, .. . ) bag-
liklarin da yeni dile uyarlanmasi gerekir. Pekgok dil igin bu degisiklikler
Johannes Braams’in yazdig1 babel paketi ile kendiliginden olusurlar.

2. IATEX’in yeni dildeki heceleme kurallarini bilmesi gerekir. IATEX’in he-
celeme kurallarimi degistirmek biraz karmasgik bir konudur, format dos-
yalarinin farkli heceleme tabanina goére yeniden inga edilmesi gerekir.
Bu konuda Local Guide [5](Yerel Rehber) size daha fazla bilgi verebilir.

3. Varsa, o dile has dizgi kurallari. Ornegin, fransizcada (:) isaretinden
once ve sonra bosluk birakilir.

Bilgisayarinizda IMTEX dogru kurulmugsa, babel paketini etkin hale get-
irmek icin, \documentclass komutundan sonra su komutu eklersiniz:

’ \usepackage [dil] {babel} ‘

Sizin ITEX sisteminizde kurulmug olan dillerin listesi her derleme sirasinda
ekrana yansitilmaktadir. Bu dillerden birini kullaniyorsaniz, Babel hemen o
dili etkin hale getirir. Fakat, kullanacaginiz dil bu listede yoksa, babel hala
degistirmek ister, ama sonuclar hicbir zaman istenilen diizeyde olmaz.

babel paketinde bazi diller i¢in, 6zel harfleri girmeyi kolaylagtiran yeni ko-
mutlar da vardir. Ornegin, Almanca ve Tiirkcede pekcok umlaut (iki nokta)
aksanli harfler vardir. babel ile 6 harfini yazmak i¢cin \"o yerine "o girebil-
irsiniz.

Babel paketini birkag dilde birden yiikleyebilirsiniz:

’ \usepackage [dilA, dilB]{babel} ‘

Bu komutla listedeki dillerin en sonuncusu (burada, dilB) etkin hale gelir.
Etkin dili degistirmek icin su komutu kullanirsiniz:

\selectlanguage{dilA}

Modern bilgisayar sistemlerinde farkli dillerin harfleri dogrudan klavye-
den girilebilmektedir. Degisik dil gruplarindaki bu degisik alfabeleri, degisik
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igletim sistemlerinde destekleyebilmek i¢in I¥TEX inputenc paketini kullanir:

\usepackage [kodlama] {inputenc} ‘

Bu paketi kullanirken, diger kigilerin kendi bilgisayarlarinda sizin girdi
dosyalarinizi dogru goéremeyeceklerini hesaba katmalisiniz, ¢iinkii onlarin
kullandig1 kodlama farkl olabilir. Ornegin, Almanca & harfi OS/2 igletim
sisteminde 132 kodlu, ISO-Latin 1 kullanan Unix sistemlerinde 228 olarak
kodlanmig olup, Rusganin cp1251 kodlamasinda ise hi¢ bulunmaz. O halde,
bu segenegi dikkatli kullanmalisiniz. Agagidaki tabloda engok kullanilan baz
kodlama sistemleri gosterilmistir.”

Isletim kodlama

sistemi bati Latin Kiril
Mac applemac macukr
Unix latinl | koi8-ru
Windows ansinew cpl251
DOS, 0S/2 cp850 | cp866nav

Bir dokiimanda birkac¢ dili birden kullaniyorsamiz ve girdi kodlamalar:
birbiriyle celigiyorsa, ucs paketini yiikleyip unikod kodlamasina gecgebilirsi-
niz:

\usepackage{ucs}
\usepackage [utf8x] {inputenc}

Unikod herbir harfin bir ila dért bit arasinda kodlanabildigi ¢ok-bitli utf8x
kodlama sisteminde IATEX girdi dosyalarinizi yazmaya olanak verir.

Yazitipi kodlamasi apayr1 bir sorundur. Bu, herhangi bir TEXyazitipinde
herbir harfin nerede saklandigini belirler. Cok sayida girdi kodlamas1 bir
tek yazitipi kodlamasina aktarilarak gerekli yazitipi sayisi azaltilmig olur.
Yazitipi kodlamalar1 fontenc paketiyle yonetilir:

’ \usepackage [kodlama] {fontenc}

Burada kodlama yazitipi kodlamasi olup birkag tanesi birlikte yiiklenebilir.

KTEX’in varsayilan yazitipi kodlamas: 0T1 olup orijinal TpXyazitipi olan
Computer Modern (CM) yazitipinin kodudur. 7-bitlik ASCII sembol setinde
sadece 128 sembol saklayabilir. Aksanli harfler gerektiginde TEX normal bir
harfi uygun bir aksanla birlegtirip tiretir. Bu yontem goriiniiste miikemmel
olsa da, aksanh harflerin hecelenmesine izin vermez. Ayrica, baz1 Latince

2Latince ve Rusca tabanli sistemlerde girdi kodlamas: konusunda daha fazla bilgi icin,
sirasiyla inputenc.dtx ve cyinpenc.dtx dokiimanlarina bakabilirsiniz. Paket dokiiman-
tasyonu nasil yazabileceginizi Kisim 4.6 de bulabilirsiniz.
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harfler aksanla birlegserek iiretilemeyebilir, Yunanca veya Kiril alfabelerinde
sorun daha da biyiik olur.

T{m bu sorunlar: ¢bzmek iizere, 8-bitlik CM tipi yazitipi takimlar: tire-
tilmigtir. Bunlardan T1 kodlamasima sahip Genisletilmis Cork (EC) yazitipi
pekcok Avrupa dilindeki Latin harflerini tiimiiyle kapsar. LH yazitipi takimi
Rusca dokiiman hazirlamak i¢in gerekli Kiril harflerini bulundurur. Kiril al-
fabesinde agir1 sayida aksanli harf bulundugundan, doért ayr1 kodlama—T2A,
T2B, T2C, ve X2— bulunur.® LGR kodlamasma sahip olan CB paketi ise
Yunanca metin dizmekte kullanilir.,

Bu yazitiplerini kullanmak Ingilizce disindaki dillerde hecelemeyi de ko-
laylagtirir. Yeni CM-tipi yazitipleri kullanmanin diger bir avantaji, CM aile-
sinin yazitiplerini her punto ve kalinlikta verebilmesidir.

2.5.1 Tiirkce Destegi

Once, IATEX’in otomatik olarak iirettigi (Icindekiler, Sekiller Listesi, ...)
gibi bagliklarin Tiirkcelesmesi igin, \documentclass komutundan sonra su
komutu eklersiniz:

’ \usepackage [turkish] {babel} ‘

Sonra, Tiirkcedeki aksanli ve kuyruklu harfleri dizebilmek i¢gin girdi kod-
lamasini goyle segersiniz:

’ \usepackage [latin5] {inputenc}

Son olarak, hecelemeyi dogru yapabilmek i¢in yazitipi kodlamasin se-
gersiniz:

’ \usepackage [T1]{fontenc}

Artik hem klavyenizden Tiirkce harfleri girebilir, hem de Tiirkge dokii-
manlar dizebilirsiniz. Tablo 2.3 de 6zetlenen bu ii¢ komut Tiirkce dokiiman
yazmak icin yeterlidir.

2.5.2 Almanca Destegi

KTEX ile Almanca dokiiman yazmanin birkag piif noktasini belirtmekle ye-
tinelim. Almanca dil destegini su komutla yiiklersiniz:

’ \usepackage [german] {babel}

Boylece Almanca hecelemeler dogru yapilir, otomatik iiretilen baglhklar

®Bu kodlamalarin herbirinin hangi dilleri destekledigini [11] dokiimaninda bulabilirsi-
niz.
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Tablo 2.3: Tiirkce Dokiiman Yazmak icin Gerekli On Komutlar.

\usepackage [turkish]{babel}
\usepackage[latin5] {inputenc}
\usepackage [T1]{fontenc}

Almanca dizilir. Ornegin, béliim bashginda “Chapter” yerine “Kapitel” ge-
lir. Yeni bir takim komutlar Almanca harfleri girmenizi kolaylagtirdig: icin,
ayrica inputenc paketini yiiklemenize gerek kalmaz. Tablo 2.4 de aksanl
harflerin nasil girilecegi gosterilmistir. Elbette bu isi inputenc paketiyle daha
kolay yapabilirsiniz, ama o zaman girdi dosyaniz ayr1 bir kodlamaya mah-
kum kalir.

Tablo 2.4: Ozel Almanca Harfler.

"a a "s N
"< veya \flgqq « "> veya \frqq »
\flq ( \frq )
\dq n

2.6 Kelime Aras1 Bosluklar

KTEX sag taraftaki marji hep ayni geniglikte tutabilmek igin, kelimeler ara-
sina degisik uzunlukta bogluklar koyar. Okumay1 kolaylastirmak amaciyla
ciimle sonlarinda biraz daha bogluk birakir. ATEX her ciimlenin nokta, soru
isareti veya tinlem isaretiyle bittigini varsayar. Eger bir biiyiik harften sonra
nokta geliyorsa, bunu ciimle sonu saymaz, ¢linkii sadece kisaltmalarda biiyiik
harflerden sonra nokta gelir.

Bu varsayimlarin istisnalar1 varsa, yazar bunu belirtmelidir. Ornegin, bir
boglugun 6niine geribolii isareti konmusgsa, geniglemeyen bir bogluk acilir.
Bir tilda ‘~’ igsareti hem genislemeyen bogluk birakir, hem de orada satir
kesilmesini 6nler. Bir noktanin 6niine \@ isareti konursa, biiyiik harften sonra
gelse bile, ciimle sonu oldugunu belirtir.
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Mrs.~Smith pazara gidiyor\\ Mrs. Smith pazara gidiyor
bkz.~Sek.~5\\ bkz. Sek. 5
Iste FORTRAN\@. Ne dersiniz? Iste FORTRAN. Ne dersiniz?

Noktadan sonraki ekstra boslugu istemiyorsaniz,

\frenchspacing

komutuyla IATEX’in noktadan sonra fazladan bogluk koymamasin: saglar-
siniz. Bu usiil Ingilizce digindaki bazi dillerde yaygindir. \frenchspacing
kullandiysaniz, artik noktadan 6nce \@ koymaniza gerek yoktur.

2.7 Bashklar, Bolimler, ve Kisimlar

Bir okuyucunun sizin dokiimaniniz i¢inde yolunu bulabilmesi i¢in, onu bol-
imler, kisimlar ve altkisimlar olarak ayirmalisiniz. XTEX bu isi 6zel komut-
larla yapar, bu komutlarda 6rnegin boéliim adi argiiman olarak verilir.

article (makale) smifi bir dokiimanda kullanabileceginiz baghk komut-
lar1 sunlardir:

\section{...}
\subsection{...}
\subsubsection{...}
\paragraph{...}
\subparagraph{...}

Kitap (book) veya rapor (report) smifi dokiimanlarda daha tist diizeyde
‘boliim’ (chapter) komutu vardir:

’ \chapter{...} ‘

article (makale) smifinda bolumler olmadigindan, makaleler bir kita-
bin boliimleri olarak eklenebilirler. A TEX boliim ve kisim bagliklarinin nu-
maralanmasimi ve harf punto se¢cimini otomatik olarak kendisi yapar.

Dokiiman bélen komutlardan ikisinin ayri birer 6zelligi vardir:

o Cok haciml dokiimanlar: bélmek igin \part (kesim) komutu kullanilir:

Kesim komutu bolim ve kisim numaralarimi bozmaz.
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o The \appendix (ekler) komutu igine argiiman almaz. Sadece bolim
numaralarini harflere gevirir. (article simfinda kisim numaralarii harfe
gevirir.)

IATEX dokiimandaki baglik adlar1 ve sayfa numaralarmi kullanarak Icin-
dekiler tablosunu su komutla olusturur:

’ \tableofcontents

Bu komutun verildigi yerde Icindekiler tablosu olusur. Fakat, bu bilgiler
dokiimanin bir 6nceki derlemesine ait oldugundan, dogru olmayabilirler ve
dokiimanin iki (bazan ii¢) kez derlenmesi gerekir. Tekrar derlenmesini iste-
diginde IATEX bunu size bildirir.

Yukardaki bélme komutlarinin herbiri i¢in “yildizli” bir kullanim gekli
daha vardir. Komut adindan sonra bir * igareti konulursa, bolim ve ki-
sim adlar1 numaralanmaz ve Icindekiler tablosunda yer almazlar. Ornegin,
\section{Girig} yerine \section*{Girigl} yazilr.

Normalde Icindekiler tablosunda baglk adlar1 yazildig: sekilde yeralir-
lar. Bazan, uzun basglik adlarinin tabloda daha kisa yeralmas: istenebilir.
Bu durumda, baghgin bulundugu yere bir komut eklenip, opsiyonel kismina
Icindekiler tablosunda yeralacag: sekli yazilir:

\chapter[Fillerin Anatomisi]{Fillerin degigik
kitalardaki anatomilerinin kargilastirilmasi}

Bir dokiimanin ana bagligin1 olusturmak iizere, énce baglik adi, yazari,
tarih, ...kolay anlagilir komutlarla madde madde girilir:

\title{...}, \author{...} ve istenirse \date{...}

Burada \title baghk adi, \author yazar adi ve \date giiniin tarihi
olur. Yazar adinda ¢ok sayida isim varsa, bunlar \and komutuyla ayrilarak
eklenebilirler.

Hepsi tamam olunca, baglig1 olugturan komut girilir:

Tim bu komutlarin kullanildigr bir 6rnek Sayfa 8 deki Sekil 1.2 de gos-
terilmigtir.

Yukardaki bélme komutlar: diginda, book sinifinin béliimlenmesi igin tig
tane daha komut vardir. Bu komutlar boliim bagliklarini ve sayfa numara-
lanigimi bir kitapta gérmeye aligtiginiz sekilde dizebilmenizi saglarlar:

\frontmatter (6n taraf)komutu yazilan metnin bagladig) (\begin{document})

komutundan hemen sonra verilmelidir. Bu komut, bas taraftaki Icinde-
kiler, Onsoz gibi kisimlarin sayfa numaralandirmasini Roma rakamiyla

yapar.
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\mainmatter (ana metin) komutu kitabin ilk bolim baghgindan hemen
sonra gelmelidir. Buradan itibaren sayfa numaralandirmasini yeniden
baglatip rakamlara gecer.

\appendix (ekler) komutu kitabimizin eklerindeki boliimleri harflerle numa-
ralandirir (Ek A, Ek B, ...).

\backmatter (arka taraf) komutu kitabinizda herseyin, Kaynakga ve Dizin
bittikten sonra kullanilir. Fakat, bilinen dokiiman siniflarinda goriin-
iirde hicbir etkisi yoktur.

2.8 I¢ Atiflar

Kitap, rapor ve makalelerde daima sekillere, tablolara veya denklemlere ig
atiflar bulunur. I¥TEX bu tir atiflar1 su komutlarla dizenler:

’ \label{isaret}, \ref{isaret} ve \pageref{isaret} ‘

Burada isaret kullanicinin sectigi bir kelime veya kisaltmadir. Bir gekil veya
denkleme \1label komutu eklendiginde IXTEX onun numarasini saklar. Daha
sonraki derlemede, \ref komutunun gectigi yere bu gekil veya denklemin
numarasini koyar. \pageref komutunda ise, \label komutunun bulundugu
sayfa numarasii koyar. Bagliklarda oldugu gibi, kullanilan numaralar bir
onceki derlemenin sonuglaridir, dogru olmasi i¢in en az iki kere derlenmelidir.

Bu kisima atif yapmak igin

g6yle yazin:\label{sec:this} Bu kisima atif yapmak icin gdyle yazin:

‘‘bakiniz Sayfa~\pageref{sec:this},| “bakiniz Sayfa 31, Kisim 2.8
Kisim~\ref{sec:this}.”’

2.9 Dipnotlar

Bir sayfanin diplik bolgesine bir dipnot yazilmak istendiginde,

\footnote{dipnot metni} ‘

komutu kullanilir. Dipnotlar mutlaka aciklama yaptiklar: kelimenin® veya
ctimlenin sonuna konulmalidir. Ciimle veya climle parcasina konulan dipnot

nokta veya virgiilden sonra yer almalidir.’

4Mesela boyle.

5Dipnotlar okuyucunun dikkatini dagitir, fazla kullanmaymn. Eger herkes dipnotlari
okuyacaksa, ana metin icinde neden yer almasmn ki?®

5Dipnot iginde dipnot, bunun sonu gelir mi?
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Dipnot\footnote{Bu bir
dipnottur.} kullanmak
\LaTeX{}’de kolaydir.

Dipnot® kullanmak TEX’de kolaydir.

“Bu bir dipnottur.

2.10 Vurgulanmis Kelimeler

Daktiloda yazarken o6nemli kelimelerin alti ¢izilerek vurgulanir. ITEX te

bunu su komutla yaparsiniz:

\underline{metin} ‘

Fakat, matbaada basili kitaplarda vurgulanmak istenen kelimeler italik
yazitipiyle dizilirler. IWTEX’te bunu,

’ \emph{metin} ‘

komutuyla yaparsiniz. Fakat, bu komutu hangi metne uyguladiginiz éneml-

idir. Su 6rnege bakin:

\emph{Vurgulanmig bir metinde
tekrar vurgulama yaparsaniz,
\LaTeX{} onu \emph{diz}
yazitipine gevirir.}

Vurgulanmas bir metinde tekrar vurgulama
yaparsaniz, BTEX onu diz yazitipine ce-
VITIT.

Keza, INTEX’in bir metni vurgulamas: ile, bagka bir yazitipinde dizmesi

arasinda fark vardir:

\textit{Italik dizilmis bir
metinde \emph{vurgu}

yapmak isterseniz,

bunu \textsf{serifsiz
yazitipinde \emph{vurgu}}, veya
\texttt{daktilo yazitipinde
\emph{vurgu}} olarak
yapabilirsiniz.}

2.11 Ortamlar

Ttalik dizilmis bir metinde vurgu yapmak
isterseniz, bunu serifsiz yazitipinde vurgu,
veya daktilo yazitipinde vurgu ola-
rak yapabilirsiniz.

’\begin{ortam} metin \end{ortam}‘

Burada ortam kullanilan ortamin adidir. Ortamlar birbiri i¢inde acgilabilirler,
ama dogru sirada yeralmalidirlar, yani en ictekinden itibaren kapatilmalid-
irlar:
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\begin{aaa}
..ibegin{bbb}
\end{bbb}

\end{aaa}

Simdi, en 6nemli ortamlarin agiklamasina gecelim.

2.11.1 Sriralandirma, Numaralandirma, ve Maddeleme

Bir listeyi madde madde girmek icin degisik ortamlar kullanilir. Basit listeler
icin enumerate ortami uygun olur. Numarali listeler i¢cin enumerate ortami
kullanilir. Tanimlayict maddelerle baglayan listeler i¢in de description or-

tami uygun olur.

\flushleft

\begin{enumerate}

\item Ortamlari istediginiz gibi
birlikte kullanabilirsiniz:
\begin{itemize}

\item Bu biraz basit oldu.

\item[-] Isterseniz eksi igaretiyle|

\end{itemize}

\item 0 zaman unutmayin:
\begin{description}
\item[Kuslar] havada ugar.
\item[Baliklar] denizde yiizer.
\end{description}
\end{enumerate}

1. Ortamlar istediginiz gibi birlikte
kullanabilirsiniz:

¢ Bu biraz basit oldu.

- Isterseniz eksi igaretiyle.
2. O zaman unutmayin:

Kuslar havada ugar.

Baliklar denizde yiizer.

Ornekte goriildiigii gibi, itemize ortaminda her madde bir yuvarlak (e)
ile baglar, istenirse bu madde igareti degistirilebilir. enumerate ortaminda
numaralar otomatik olarak artar. description ortaminda da kogeli parantez

icine alinan ilk kelime kalin dizilir.

2.11.2 Sola Yaslama, Saga Yaslama, ve Ortalama

flushleft ve flushright ortamlari, sirasiyla sola ve saga yaslanmig pa-
ragraflar dizer. center ortami ise ortalanmig paragraflar igindir. Eger \\
komutuyla satirlar: siz kesmezseniz, ITEX satirlar: kendi bildigi yerden ke-

ser.

\begin{flushleft}

Bu yazi\\ sola yaslanmistir.
\LaTeX{} her satiri esit
uzunlukta dizmeye caligmaz.
\end{flushleft}

Bu yaz1
sola yaslanmigtir. ATEX her satir1 esit
uzunlukta dizmeye caligmaz.
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\begin{flushright}

Bu yazi saga \\yaslanmigtir. Bu yaz saga
\LaTeX{} her satiri egit yaslanmigtir. IXTEX her satir1 esit
uzunlukta dizmeye galigmaz. uzunlukta dizmeye caligmaz.
\end{flushright}

\begin{center} Ditnva’
Dinya’nin\\ortasinda ne var? Uhya

\end{center} ortasinda ne var?

2.11.3 Alint1 Yapmak ve Siir Dizmek

Bagka bir yazardan alint1 yapmak veya 6nemli climleler dizmek i¢in quote
ortami kullanilir. Bu ortamda metin daha dar bir alana dizilir:

Matbaacilikta satir uzunlugu

igin pratik kural gudur: Matbaacilikta satir uzunlugu icin pratik
\begin{quote} kural sudur:

Bir satirda, ortalama olarak

66 harften fazla olmamalidir. Bir satirda, ortalama olarak
\end{quote} 66 harften fazla olmamalidir.

Bu yiizden \LaTeX{} dokimanlarinin

sayfalarinda marjlar genig Bu yiizden IXTEX dokiimanlarinin sayfala-
olur ve yine bu yiizden rinda marjlar genis olur ve yine bu yiizden
gazeteler gok siitunlu gazeteler ¢ok siitunlu basilirlar.
basilarlar.

Buna benzer iki ortam daha vardir: quotation ve verse (siir) ortamlari.
quotation ortami daha uzun, bir¢cok paragraftan olugsan alintilar i¢indir ve
her paragrafin ilk satir1 icerden baglar. verse ortami, satir kesmenin énemli
oldugu siirleri dizmek igin kullanilir. Siir satirlar1 \\ komutuyla sonlandirilir
ve her kita sonunda bog bir satir birakilir.

Tirkgenin biiytik bir

ustasindan dizeler:
\begin{verse}

Ben giderim adim kalir,\\
Dostlar beni hatirlasin.\\
Digin olur, bayram gelir,\\
Dostlar beni hatirlasin.\\[lex]

Tiirkgenin biiyiik bir ustasindan dizeler:

Ben giderim adim kalir,
Dostlar beni hatirlasin.
Diigiin olur, bayram gelir,
Dostlar beni hatirlasin.

Giin ikindi aksam olur,
Gor ki baga neler gelir,
Veysel gider, adi kalir

Dostlar beni hatirlasin.

Gin ikindi akgam olur,\\
Gor ki baga neler gelir,\\
Veysel gider, adi kalir\\
Dostlar beni hatirlasin.\\
\end{verse}
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2.11.4 Ozet (Abstrak)

Bilimsel yayinlarin baginda, okuyucuya igerik hakkinda bir fikir vermek icin
ozet (abstrak) koymak adettir. IWTEX bu amagla kullanmak iizere abstract
ortami sunar. abstract ortami genellikle makale sinifi dokiimanlarda kul-
lanilir.

\begin{abstract}
Ozetin de d6zeti \ldots Ozetin de 6zeti . ..

\end{abstract}

2.11.5 Yazildig1 Gibi (Verbatim) Basmak

Bir metni tipatip daktiloda yazildigi gibi, yani satir sonlar1 ve bogluk mik-
tarlar1 ne kadarsa, igcinde INTEX komutlar: varsa onlar1 da igsletmeden, oldugu
gibi dizmek i¢in \begin{verbatim} ve \end{verbatim} komutlar1 arasina
koyarsiniz.

\begin{verbatim}

10 PRINT "MERHABA DUNYA "; 10 PRINT "MERHABA DUNYA ";
20 GOTO 10 20 GOTO 10

\end{verbatim}

Ayni davranigi sadece bir paragraf icindeki birkag kelimeye uygulamak
isterseniz,

\verb | metin|

komutu kullanirsiniz. Burada | | sinirlar i¢in sadece bir 6rnektir, harfler
disinda, 6rnegin * veya + veya bosluk da olabilir. Bu kitaptaki pekcok érnek
\verbatim ortaminda dizilmislerdir.

Belki \verb|\ldots| komutu \ldots Belki \1dots komutu ...

\verbatim ortamin yildizli (x) kullandigimzda, bogluklar i¢in 6zel igaret
koyar:

\begin{verbatim*}

verbatim ortaminin verbatim ortaminin
yildizla stirimi yildizli,uuuuuustirimi
metin igindeki meting, i¢indeki
bogluklara vurgular bogluklari  ,,vurgular
\end{verbatim*}

Paragraf i¢indeki \verb komutunu da yildizli kullanilabilir:



36

Dizgi

\verb*|iste béyle :-) |

igte, boyle:-)

verbatim ortami ve \verb komutu bagka bir komutun parametreleri

icinde kullanilamazlar.

2.11.6 Tablolar

Yatay ve diisey c¢izgilerle ayrilmis tablolar ve cetveller tabular ortaminda
dizilirler. Situn genigliklerini IATEX kendisi ayarlar.

’\begin{tabular}[konuwﬂ{dzdﬁkkr}‘

Bu komutun icindeki dzellikler argiiman tablonun formatini belirler.
Sola yanagik bir siitun icin , saga yanagik bir siitun icin , ortalanmisg

bir siitun icin parametreleri kullanilir. m isareti dikey bir ¢izgi cizdirir.
Bir siitun i¢indeki metin fazla uzunsa TEX onu boliip alt satira yazmaz.

plgenislik}

normal bir paragraf gibi yaziy1 boler.
Keyfi olan konum argiimam tablonun, cevresindeki metne gore dikey
konumunu belirler. , @ ve harfleri, tabloyu sirasiyla tst, alt ve orta

konuma yerlestirir.

komutu kullanirsaniz, verilen genislikte bir siitun acar ve

tabular ortaminda & igsareti bir sonraki siituna yazdirir, \\ komutu yeni
bir satir baglatir ve \hline komutu yatay bir cizgi ceker. Sadece birkag
stitundaki maddelerin altini ¢izdirmek isterseniz \cline{i-j} komutu kul-
lanirsiniz. Burada i ve j, ¢izginin baglayip bittigi stitun numaralaridir.

\begin{tabular}{|r|1|}

\hline

7CO & hekzadesimal \\

3700 & oktal \\ \cline{2-2}
11111000000 & ikili \\
\hline \hline

1984 & ondalik \\

7CO | hekzadesimal
3700 | oktal
11111000000 | ikili

’ 1984\ ondalik

\hline
\end{tabular}

\begin{tabular}{|p{3.7cm}|c|}

\hline

Boxy’nin yerine
hoggeldiniz. & 3 ytl\\
\hline

Boxy’nin yerine hosgeld-
iniz.

3 ytl

\end{tabular}

Baz1 tablo girdilerinin iki veya daha ¢ok siitunu kapsamasi isteniyorsa

\multicolumn komutu kullanilir:
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\begin{tabular}{lclcl}

\hline

\multicolumn{2}{|c|}{Ene} \\ B
\hline e
Mene & Muh! \\ Mene | Mul!
\hline

\end{tabular}

Siitun ayraci olarak kullanilan komutu ¢ok marifetlidir, stitun-
larin basinda ve sonundaki boglugu yokeder, yerine ¢engelli parantez icinde
ne varsa onu koyar. Bu 6zellik, siitun bag ve sonlarindaki boslugu yoketmekte
kullanilabilir. Aradaki fark: su 6rnekte gorebilirsiniz:

\begin{tabular}{1}
\hline

bagta ve sonda bogluklar\\ bagta ve sonda bosluklar
\hline
\end{tabular}

\begin{tabular}{e{} 1 @{}}
\hline

hig bogluk yok\\ hi¢ bosluk yok
\hline
\end{tabular}

ayracinin diger bir kullanimi, ondalik kesirleri hizaya getirme-
sidir. tabular ortaminda sayisal girdileri ondalik (.) noktasina gore hizaya
getirecek bir komut yoktur. Bunun yerine sdyle bir “aldatmaca” yapabiliriz:
ondalik kesri iki stitunmus gibi gireriz, tamsay1 kismini saga yaslar, kesirli
kismini sola yaslar ve iki siitun ayraci olarak da @{.} kullaniriz. Boylece
iki taraf birbirine yaslanmig, siitun arasi bogluk yokedilmig ve yerine ondalik
noktasi (. ) konulmus olur. Ondalik sayinin iki tarafini stitun ayraci (&) ile ay-
irmay1 unutmayin! Bu “siituna” bir baghk koymak gerekirse \multicolumn
komutu kullanilabilir.

\begin{tabular}{c r @{.} 1}

Zaman &

\multicolumn{2}{c}{Yikseklik} \\ Zaman  Yikseklik
\hline 2 3.865
2 & 3 & 865 \\ 4 17.48

4 & 17 & 48 A\ 6 180.9

6 & 180 & 9 \\

\end{tabular}

tabular ortaminda girilen metinler daima aym sayfada kalacak sekilde
dizilirler. Daha uzun tablolar dizmek istiyorsamz longtable paketini kullana-
bilirsiniz.
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2.12 Yizer-Gezer Nesneler

Her dokiiman iginde pekcok sekil ve tablo bulunur. Bu nesneleri dizerken
ozel bir 6nem gerekir, ¢iinkii bunlar iki sayfaya boliinemezler. Ik ¢oziim, her
sekil veya tabloyu ayri bir sayfaya basmak olabilirdi. Fakat, bu yaklagimda
pekcok sayfa yar1 bog kalir ve goriintii kotii olur.

Bu sorunu ¢ézmenin dogru yolu, sekil veya tablolar1 ‘yiizer-gezer’ hale
getirmektir. Boylece, bir sayfadaki yerine sigmayan sekli ileri bir sayfaya
erteleyip onun birakacagi boglugu metinle doldururuz. KITEX yiizer-gezer
nesneler icin, biri sekiller, digeri tablolar olmak iizere, iki ortam sunar. Bu
iki ortami dogru kullanabilmek i¢in IXTEX’in yiizer-gezerleri nasil igledigini
bilmek gerekir. Bu bilinmezse yiizer-gezerler basagrisi olmaya devam ederler,
¢iinkii ATEX onlar sizin istediginiz yere bir tiirlii koyamaz.

Once BTEX’in yiizer-gezerler icin sundugu komutlara bakalim: figure
(sekil) veya table (tablo) ortaminda dizilen hergey yiizer-gezer nesne olarak
algilanir.

’ \begin{figure} [konum] veya \begin{tablel}[...] ‘

Her iki ortamin opsiyonel konum parametresi I/ TEX’e ylizer-gezeri nereye
tasiyabilecegini soyler. Tablo 2.5 de konum parametresi i¢in segenekler gos-
terilmigtir.

Bir tablonun goyle bir komutla baslatildigini diisiinelim:

\begin{table}[!hbp]

Buradaki konum parametresi ['hbp] IXTEX’e tabloyu bulundugu yere (h),
veya yerlegtirecegi sayfanin dibine (b), veya ytizer-gezerler icin 6zel bir say-
faya (p), veya kotii goriinse de bunlardan birine (!) yerlegtirmesini soyler.
Yerlegtirme parametresi verilmemigse, [tbp] secenegi oldugu varsayilir.

Tablo 2.5: Yiizer-gezer Yerlestirme Segenekleri.
Secenek  Agiklama

h buraya, metinde yazili yere. Bu genellikle kii¢iik
yiizer-gezerler i¢in kullanilir.

t tste, sayfanin list tarafina.

b alta, sayfanmin alt tarafina.

P sayfaya, sadece yiizer-gezerlerin bulundugu 6zel

bir sayfaya.
! (mutlaka diger segeneklerden birine), i¢ kisitla-
malarin® engel olmasina aldirmadan.

“Ornegin, bir sayfaya girebilecek maksimum yiizer-gezer sayisi sinirlanmis olabilir.
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IXTEX her yiizer-gezeri yazarin verdigi segeneklere gore yerlestirmek igin
elinden geleni yapar. Yiizer-gezer bulundugu sayfaya yerlesmiyorsa, figures
veya tables kuyruklarindan birine alinir. (Bu kuyrukta ilk giren ilk ¢ikar.)
Yeni bir sayfa acildiginda IXTEX 6nce kuyruktaki ylizer-gezerlerle dolu 6zel
bir ‘ylizer-gezer sayfasi’ yapip yapamayacagina bakar. Bu mimkiin degilse,
her kuyruktaki ilk yiizer-gezer alinip onun konum parametresine gore yer-
legtirmeye gahigir (‘h’ segenegi artik gegersiz oldugundan dikkate alinmaz).
Diger yeni ytizer-gezerler de kuyruga alinip iglem goriirler. W TEX her tiirden
yiizer-gezerin orijinal sirasini asla bozmaz. Bu yiizden, dogru yerine yerlege-
meyen bir ylizer-gezer, digerlerini de ¢cok daha &telere iter. Bu nedenle:

Eger WTEX yiizer-gezerleri istediginiz yere koyamiyorsa bunun
sebebi, iki yiizer-gezer kuyrugundan birindeki trafik tikanikligi-
nin digerini de etkiliyor olmasidir.

Konum parametresi olarak IXTEX’e tek bir secenek verilebilir, fakat bu
sorun yaratir. Eger ylizer-gezer oraya sigamazsa tikamip kalir ve sonraki
yiizer-gezerlerin 6niinii tikar. Ozellikle [h] segenegi asla yalniz bagma veril-
mez; o kadar sorun yaratir ki A TEX’in yeni siiriimlerinde bu segenek otoma-
tik olarah [ht] olarak iglem goriir.

Olabilecek sorunlar agikladiktan sonra, simdi figure ve table ortamlarinin
kullaniligi hakkinda bilgi verelim.

Yiizer-gezerlere aciklayici bir altyazi koymak isterseniz su komutu kulla-
nirsiniz:

\caption{altyaz} ‘

Bu komut, resimler i¢in “Sekil”, tablolar i¢in “Tablo” yazip 6niine bir numara
koyar ve altyazi olarak girdiginiz metni dizer.

Dokiimaninizin bagina Sekiller ve Tablolar listesi koymak igin, su iki
komutu kullanirsiniz:

\listoffigures ve \listoftables ‘

Bu komutlar da tipki I¢indekiler tablosunun \tableof contents komutu gibi
caligir ve sirasiyla, Sekiller ve Tablolar listesi ¢ikarir. Bu listelerde gekil veya
tablonun altyazisi oldugu gibi zikredilir; bu ylizden, eger uzun altyazilar kul-
lanmigsaniz, daha kisa bir siirtimiinii \caption komutundan sonraki kogeli
parantez i¢inde verebilirsiniz:

\caption[Kisa]{Uzzzzzzuuuuuunnnnnn}

Yiizer-gezerinize atifta bulunmak isterseniz \label komutu eklersiniz.
Keza, ylizer-gezer iginde bagka bir seye atifta bulunmak icin \ref komutu
kullanabilirsiniz.
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Aiagidaki 6rnekte bir kare ¢izdirilip dokiiman igine eklenmektedir. (Sekil
gizdirme konusu daha sonra iglenecektir.) Bunu, dokiimaninizin son halinde
ekleyeceginiz bir sekile simdiden yer ayirmak istediginizde kullanabilirsiniz.

Figure~\ref{white} Bu bir modern tablodur.
\begin{figure} [!hbp]

\makebox [\textwidth] {\framebox [5cm] {\rule{Opt}{5cm}}}
\caption{Beg carpi bes santimetre.\label{whitel}}
\end{figure}

Bu 6rnegi IMTEX once buraya (h) yerlegtirmek igin gercekten (!) ugragir
(tabii, gekil kuyrugunda bagka birsey yoksa). Bu miimkiin olmazsa, aym
sayfanin altina (b) yerlestirmeyi dener. Bu da olmuyorsa, bu sekli tablolar
kuyrugunda birikmis tablolarla birlikte 6zel bir yiizer-gezer sayfasina diz-
meye caligir. Fakat, 6zel sayfa i¢in birikmig yeterince malzeme yoksa, yeni
bir sayfa agar ve gekil komutu yeni verilmig gibi islem yapar.

Baz1 durumlarda su iki komutu kullanmak zorunlu olabilir:

’ \clearpage ve hatta \cleardoublepage

Bu komutlar INTEX e yeni bir sayfa acip kuyruklardaki yiizer-gezerleri hemen
yerlegtirmesini emreder. \cleardoublepage komutu, sag sayfadan baglaya-
bilmek i¢in, gerekirse iki sayfa agmasim sdyler.

Bu kitapta POSTSCRIPT formatinda ¢izilmis sekilleri A TEX dokiimanin-
1za nasil ekleyebileceginizi daha sonra anlatacagiz.

2.13 Kirilgan Komutlar1 Korumak

\caption veya \section gibi komutlara argiiman olarak yazilan metinler
dokiiman iginde birden fazla yerde yeralabilirler (6rnegin, hem metinde hem
de Icindekiler tablosunda). Bazi komutlar diger bir komutun argiimani i¢inde
(6rnegin, \section komutu iginde) yeraldiklarinda ¢okebilirler ve dokiima-
nimizin derlenmesi bagarisiz olur. Bu tiir komutlara kirilgan denir: 6rnegin,
\section (kisim) komutu igine \footnote (dipnot) koydugunuzda hata ve-
rir. Bu kirilgan komutlarin korunmaya ihtiyaci vardir (hangimizin yok ki?).
Onlar1 korumak i¢in, énlerine \protect komutu koyarsiniz.

\section{Ben tedbirli adamim
\protect\footnote{dipnotlarimi korurum}}

\protect komutu sadece ardindan gelen komutu korur, onun argiiman-
larini korumaz. Cogu durumlarda fazla bir \protect komutundan zarar gel-
mez.
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Matematik Formailleri

Tamam, artik hazirsiniz! TEX'in en kuvvetli oldugu alana artik girebiliriz: mate-
matik formiillerini dizmek. Fakat, bastan séyleyeyim, bu bolimde konunun sa-
dece yiizeyini kazimis olacagiz. Burada anlatilanlar pekcok kisinin makale veya
kitap yazmasi icin yeterli olacaktir. Yine de, matematik dizgisinde ¢cozemedigi-
niz bir sorunla karsilasirsaniz, umutsuzluga kapilmayin. Sorununuz belki de daha
kapsamli olan ApS-BTEX! ile ¢éziilebilir.

3.1 Genel

KTEX’in matematik formiilleri dizmek i¢in 6zel bir kipi vardir. Matematik
formiilleri iki turlii dizilebilir: Birincisi, paragrafi bozmadan metin icine,
ikincisi de paragrafi yarida kesip ayr bir satira dizilebilir.

Bir paragraf i¢ine dizilen matematik formiilii ya \ ( ile \) arasina, yahut
$ ile $ arasina, veyahut da \begin{math} ile \end{math} arasina dizilir.

$a$ kare ile $b$ karenin
toplami $c$ kare olur. Veya,
$c"{2}=a"{2}+b"{2}$ matematik
formiliyle ifade edilir.

a kare ile b karenin toplami ¢ kare olur.
Veya, c? = a® + b? matematik formiiliiyle
ifade edilir.

\TeX{}’in yunanca yazilisi s
\(\tau\epsilon\chi\).\\ [6pt] TEX’in yunanca yazilisi Tey.
100~m$~{3}$ su\\[6pt] 100 m? su

Bir \begin{math}\heartsuit\end{math}

iki beyine egittir. Bir © iki beyine egittir.

! Amerikan Matematik Derneji tarafindan hazirlanan bu program KTEX’in ¢ok daha
giiclii bir siirtimi olup, TEX dagitiminin yeni siirtimleriyle birlikte verilmektedir. eger bilgi-
sayarinizda kurulmamigsa, macros/latex/required/amslatex adresinden indirebilirsiniz.
Bu kitaptaki érneklerin cogu ApS-ETEX ile hazirlanmigtir.
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Daha uzun formiiller veya denklemler oldugunda, bunlari sergilemek,
yani paragraftan ayr1 dizmek gerekir. Bu durumda, formiiliiniizii ya \[ ile
\] arasina, yahut da \begin{displaymath} ile \end{displaymath} arasina

girersiniz.

$a$ kare ile $b$ karenin
toplami $c$ kare olur. Veya,
\begin{displaymath}
a~{2}+b~{2}=c~{2}
\end{displaymath}

olur. Ornegin:

\[ 372+472=5"2 \]

a kare ile b karenin toplami ¢ kare olur.
Veya,
a® + b2 =¢?

olur. Ornegin:

3% +4% =5

IATEX’in denklemlerinizi numaralandirmasini istiyorsaniz equation (denk-
lem) ortamina ge¢meniz gerekir. O zaman, denkleminize bir de \label (isa-
ret) koyar ve metin i¢inde \ref komutuyla ona atifta bulunursunuz. (ams-
math paketinde atiflar \eqref komutu ile yapilir.)

\begin{equation} \label{eq:eps}
\epsilon > 0

\end{equation}

Denklem \ref{eq:eps} gbzdniine
alinirsa \ldots{} Denklem
\eqref{eq:eps} de ayni isi goérir.

e>0 (3.1)

Denklem 3.1 gbzoniine alinirsa ... Denk-
lem (3.1) de aym isi goriir.

Paragraf ici denklemlerle, sergilenmis denklemler arasindaki dizgi farkina

dikkat edin:

Burada $\1im_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{i}{k"2}
= \frac{\pi~2}{6}$ ifadesil\ldots

\begin{displaymath}
\lim_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k"2}
= \frac{\pi~2}{6}
\end{displaymath}

. 2 . .
Burada lim;, oo Yy 72 = = ifadesi. ..

KTEX’de matematik kipi ile metin kipi arasinda 6nemli farklar vardir.

Ornegin, matematik kipinde:

1. Bosluklarin ve satir kesimlerinin genelde bir 6nemi yoktur, ¢iinkii INTEX
tiim bogluklar1 matematik ifadenin kurgusundan veya \,, \quad ve
\qquad gibi ayraclardan kendisi olugturur.

2. Bosg satirlara izin yoktur. Her formiile sadece bir paragraf.
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3. Her harf bir degigskenin adi gibi ele alinir ve 6yle dizilir. Eger, formiil
i¢ine diiz yaziyla ve normal araliklarla bir metin yazacaksaniz, bunu
\textrm{. ..} komutuyla girmeniz gerekir (bu konuda Sayfa 50 deki
Kisim 3.7 de daha fazla bilgi vardir.)

\begin{equation}

\forall x \in \mathbf{R}:
\gquad x"{2} \geq O vVreR: 2 >0 (3.2)
\end{equation}

\begin{equation}

\textrm{Her } x\in\mathbf{R}
\textrm{ igin:}\qquad x~{2} \geq O Her z € R icin: z® >0 (3.3)
\end{equation}

Matematikciler kullandiklari sembollerin yaziminda titizdirler: Yukar-
daki formiilde kalin R yerine, ‘karatahta kalini’, yani ¢ift ¢izgili R kullanmak
isterler. Bunun igin amsfonts veya amssymb paketlerinde \mathbb yazitipi
vardir. Son 6rnegi bununla yazarsak:

\begin{displaymath}

\textrm{Her } x\in\mathbb{R}
\textrm{ igin:}\qquad x~{2} \geq O
\end{displaymath}

Her x € R igin: 22 >0

3.2 Matematik Kipinde Gruplandirma

Matematik kipindeki komutlarin ¢ogu kendisinden sonra gelen ilk karaktere
etki ederler. Bir komutun ¢ok sayida karaktere uygulanmasini istiyorsaniz,
gengelli parantez { ...} kullanarak onlar1 gruplandirmaniz gerekir.

\begin{equation}

a“x+y \neq a~{x+y} N . a4
\end{equation} a®+yFa (3.4)

3.3 Bir Matematik Formiiliiniin Yapitaslari

Bu kisimda matematik formiilleri dizmenin en énemli komutlarini anlataca-
g1z. Matematik sembolleri dizmekte kullanilan komutlarin bir listesini gor-
mek i¢in, Sayfa 54 deki Kisim 3.10 a bir bakin.

Kiiciikk Yunanca harfler \alpha, \beta, \gamma, ..., komutlariyla,
biiyiik harfleri ise \Gamma, \Delta, ...? komutlariyla girilir.

2Yunancada biiyiikharf Alfa tanmimlanmamistir, ciinkii bildigimiz A harfiyle aymdur.
Yeni matematik kodlamasinda bu durum degisecektir.
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$\lambda,\xi, \pi,\mu, \Phi, \Omega$

A76771-711’1’7©7(2

Usler ve Indisler, sirasiyla ~ ve _ karakteriyle girilirler.

$a_{1}$ \qquad $x"{2}$ \gquad
$e"{-\alpha t}$ \qquad
$a~{3}_{ijIs$\\

$e~{x"2} \neq {e"x}"2%

a1 x

6I2 7& 612

Karekok \sqrt komutuyla girilir; n. kok yazmak isterseniz, \sqrt [n]
girersiniz. Karekok igaretinin boyunu IXTEX otomatik ayarlar. Sadece kok
isareti gerekiyorsa, \surd komutunu kullanabilirsiniz.

$\sqrt{x}$ \qquad

$\sqrt{ x~{2}+\sqrt{y} 1}$
\qquad $\sqrt[31{2}$\\[3pt]
$\surd[x"2 + y~2]$

Via® + 9]

\overline ve \underline komutlar1 bir ifadenin {istiine veya altina ya-

tay bir ¢izgi gekerler.

$\overline{m+n}$

m-+n

\overbrace ve \underbrace komutlar1 bir ifadenin iistiine veya altina

yatay bir ¢cengel atarlar.

$\underbrace{a+b+\cdots+z}_{26}$

a+b+---+2
—_——

26

Degigken adlarinin istiine ok veya tilda gibi aksanlar eklemek i¢in Sayfa 54
Tablo 3.1 deki komutlar1 kullanabilirsiniz. Birden fazla karakter tizerine
sapka veya tilda isareti koymak isterseniz, \widehat ve \widetilde ko-
mutlar1 kullanirsiniz. > sembolii tiirev igaretini verir.

\begin{displaymath}
y=X‘{2}\qquad y’ =2X\qquad y? =2
\end{displaymath}

Vektorler degiskenin tistiine kiigiik bir ok igsareti koyularak gosterilirler.
Bu isi \vec komutu yapar. A dan B ye vektorii géstermek icin \overrightarrow
ve \overleftarrow adli iki komut daha vardir.

\begin{displaymath}
\vec a\quad\overrightarrow{AB}
\end{displaymath}

ST
b
Sy
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Iki degiskenin carpimi genellikle araya nokta koymadan yanyana yaz-
ilarak yapilir. Fakat, bazan okuyucunun formildeki gruplandirmalar1 go-
rebilmesi i¢in noktay1 agik¢a gostermek gerekebilir. Bu durumlarda \cdot

komutu kullanmalisiniz:

\begin{displaymath}

v = {\sigma}_1 \cdot {\sigmal}_2
{\tau}_1 \cdot {\tau}_2

\end{displaymath}

V=01 0271 T2

Matematik kipinde degiskenler italik harflerle gosterilirse de, logaritma
veya siniis gibi fonksiyon adlar1 diiz yazitipinde dizilirler. En énemli fonksi-
yon adlar1 i¢in IXTEX su komutlar: sunar:

\arccos \cos \csc \exp

\arcsin \cosh \deg \gcd

\arctan \cot \det \hom

\arg \coth \dim \inf

\sinh \sup \tan \tanh
\sec \sin

\[\lim_{x \rightarrow 0}
\frac{\sin x}{x}=1\]

\ker \limsup

\lg \1n

\lim \log

\liminf \max

\min \Pr
lim sinx 1
=0 x

Modiilo fonksiyonu i¢in iki komut vardir: “a mod b” tiiri ikili iglemci igin
\bmod komutu, ve “z = a (mod b)” tirt ifadeler i¢in \pmod komutu.

$a\bmod b$\\
$x\equiv a \pmod{b}$

a mod b

x =a (mod b)

Kesirler \frac{...}{...} komutuyla dizilirler. Birinci grup { } icine
pay, ikinci grup { } igine payda yazlir. Kiigiik kesirler igin, érnegin 1/2

yazmak daha glizel gosterir.

$1\frac{1}{2}$~saat
\begin{displaymath}

\frac{ x"{2} }{ k+1 }\qquad
x7{ \frac{2}{k+1} }\qquad
x~{ 1/2 }

\end{displaymath}

Binom katsayilari ve benzerlerini dizmek i¢gin amsmath paketindeki \binom

komutunu kullanabilirsiniz.
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\begin{displaymath} n
\binom{n}{k}\qquad\mathrm{C}_n"k ( ) ck
\end{displaymath} k

Ikili islemcilerde baz1 semboller iist iiste bindirilebilir. \stackrel komutu
birinci argimanindaki sembolii, normal boyda yazilan ikincinin tizerine ya-
zar.

\begin{displaymath}
\int f_N(x) \stackrel{!}{=} 1 /fN(x) L 1
\end{displaymath}

integral isareti \int komutuyla, sigma toplama igareti \sun ile, ve

carpim igareti \prod ile dizilir. Alt ve st limitler ~ ve _ isaretleriyle,
yani iis ve indis gibi girilirler. *

\begin{displaymath}

\sum_{i=1}"{n} \qquad n z
\int_{0}"{\frac{\pi}{2}} \qquad 3 / 11
\prod_\epsilon i=1 0 €
\end{displaymath}

Karmagik ifadelerde indisler ve iisleri daha iyi yerlestirmek i¢in amsmath
paketinde iki secenek daha vardir: \substack komutu ve subarray ortamai:

\begin{displaymath}
\sum_{\substack{0<i<n \\ 1<j<m}}
P(i,j) =
\sum_{\begin{subarray}{1} Z P(i,j) = Z Qi, )
f\in 11\ o
1<j<m
\end{subarray}} Qdi,j)
\end{displaymath}

TEX her tirlii parantez ve diger gruplandirici igaretler igin (6rnegin,
[ (|| 1) cok sayida sembole sahiptir. Yuvarlak ve kogeli parantezler klav-
yedeki yerlerinden, cengelli parantez \{ olarak girilebilirse de, diger tiim
gruplandiricilar 6zel komutlarla (6rnegin, \updownarrow) girilirler. Kullani-
labilecek tiim gruplandirici igaretler Sayfa 56 deki Tablo 3.7 de listelenmigtir.

\begin{displaymath}
{a,b,cH\neq\{a,b,c\} a,b,c # {a,b,c}
\end{displaymath}

Grup agici bir semboliin 6niine \left (sol) komutu, veya grup kapatici
bir semboliin 6niine \right komutu getirirseniz, TEX onlar1 otomatik olarak

3 AMS-IATEX de ¢ok kath iis ve indis bulunur.



3.4 Matematikte Bosluklar 47

en uygun boyda dizer. Her \left komutuna karsilik gelen bir \right ko-
mutu mutlaka bulunmalidir. Fakat, bunlarin dogru boyda dizilmesi i¢in, ikisi
de aymi satirda yeralmalidir. Sag tarafta gruplandirici isaret istemiyorsaniz,
goriinmeyen ‘\right.’ komutu kullanirsiniz.

\begin{displaymath}
1 + \left( \frac{1}{ 1-x"{2} } 1

\right) -3 H (1_xa>
\end{displaymath}

Ama bazan, gruplandirici semboliin boyunu elle ayarlamak gerekebilir.
Bunun igin, gruplandirici komutun oniine \big, \Big, \bigg veya \Bigg
komutlarmdan birini koyarsiniz.*

$\Big( (x+1) (x-1) \Big) ~{2}$\\ 2
$\big (\Big(\bigg (\Bigg($\quad ((x +1)(z — 1))
$\big\}\Big\}\bigg\}\Bigg\}$

\auas (@nu
$\big\ | \Big\|\bigg\|\Bigg\|$

Formiillerde ii¢ nokta koymak icin degisik komutlar vardir. \1dots ko-
mutu satir tabanina, \cdots komutu satirin orta yiiksekligine ii¢ nokta ko-
yar. Bunlara ek olarak, \vdots komutu dikey dogrultuda ve \ddots komutu
capraz dogrultuda {i¢ nokta dizer. Bagka bir 6rnek i¢in Kisim 3.5 e bakiniz.

\begin{displaymath}

x_{1},\ldots,x_{n} \qquad
x_{1}+\cdots+x_{n} Tlye-ey Tn T4+ T
\end{displaymath}

3.4 Matematikte Bosluklar

TEX’in bir formiil i¢indeki biraktigi bogluklar uygun diigmiiyorsa, 6zel bos-
luk komutlariyla ayarlanabilirler. Kiiciik araliklar koyan komutlar sunlardir:
\, % quad (1) uzunlukta, \: % quad (U) uzunlukta ve \; & quad (U) uzun-
lukta bosgluk agar. Geribolii \, isareti orta boy aralik, \quad (L_I) ve \qquad
() komutlar1 daha genig bosluklar i¢indir. Bir \quad aralik, kullanilan
yazitipindeki ‘M’ harfinin genigligine esittir. \! komutu eksi bir araliktir,

yani —13—8 quad (I) kadar araligr kiigiilttir.

4Eger punto degistiren bir komut kullamlmigsa, veya dokiiman simfinda 11pt, 12pt
opsiyonlarindan biri belirtilmigse, bu komutlar beklenen boyda dizilmezler. Bu sorunu
gidermek igin exscale veya amsmath paketlerini kullanin.
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\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}
\begin{displaymath}
\int\int_{D} g(x,y)\ud x \ud y // v dad
\end{displaymath} l)g(x,y) ey
yerine yerine

\begin{displaymath}
\int\!\!\\int_{D} g(x,y) //D g(x,y)drdy

\, \ud x\, \ud y
\end{displaymath}

Burada diferansiyel igareti ‘d’

kitaplarda buna gerek goriilmez.

AMS-IXTEX de ¢ok kath integraller arasindaki mesafeyi dogru ayarlayan
\iint, \iiint, \iiiint, ve \idotsint komutlar vardir. amsmath paketini
yiiklereseniz, yukardaki ornegi soyle dizebilirsiniz:

nin diiz dizildigine dikkat edelim. Bazi

\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}

\begin{displaymath}

\iint_{D} \, \ud x \, \ud y //D de dy
\end{displaymath}

AMS-IXTEX paketiyle dagitilan testmath.tex dokiimaninda veya The BTpX
Companion [3] kitabinin 8. Boliimiinde daha fazla bilgi bulabilirsiniz.

3.5 Diigsey Hizalanms Ifadeler

Matrisler ve tablo halinde siralanmig ifadeler i¢in, array ortami kullanilir.
Kullanimi aynen tabular ortami gibidir. Satirlar \\ komutuyla kesilir.

\begin{displaymath}

\mathbf{X} =

\left( \begin{array}{ccc} 11 Tio
x_{11} & x_{12} & \ldots \\ X — Ty Too

x_{21} & x_{22} & \ldots \\
\vdots & \vdots & \ddots
\end{array} \right)
\end{displaymath}

array ortami bir taraftan gruplandirilmig biiyiik ifadeler i¢in de kullani-
lir. Gruplandirmayi sag tarafta, gorinmeyen “\right.” komutuyla tamam-
larsiniz:

\begin{displaymath}
y = \left\{ \begin{array}{11}
a & \textrm{ $d>c$ ise}\\ { a d > cise
y:

b+x & \textrm{sabahlari}\\ b+ x sabahlar

1 & \textrm{gin boyunca} l giin boyunca
\end{array} \right.

\end{displaymath}
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tabular ortaminda oldugu gibi, array ortaminda da matris elemanlarini
birbirinden ayiran c¢izgiler ¢ekebilirsiniz:

\begin{displaymath}

\left (\begin{array}{clc}
18.62\\ (12>

\hline

3&4 314

\end{array}\right)

\end{displaymath}

Birkag satira tagan formiiller veya denklem sistemleri i¢in, equation or-
tami yerine, eqnarray ve eqnarray* ortamlar: kullanilir. eqnarray ortam-
inda her denkleme bir numara verilir, egnarray* numaralandirma yapmaz.

eqnarray ve eqnarray* ortamlarinde denklemler 3 siitunlu bir tablo
gibi dizilirler. Birinci stituna denklemin sol tarafi, orta siitun esit (=) isareti
veya kullanacaginiz diger bir iglemci, iigiincii siituna ise denklemin sag tarafi
girilir. Stitunlar & igaretiyle ayrilir ve \\ komutu satir1 keser.

\begin{eqnarray}

f(x) & = & \cos x AR f@) = cosw (3.5)
£2°(x) & =& -\sin x \\ ) - .
\int_{0}"{x} £(y)dy & ) fl(x) = —sinz  (3.6)
= & \sin x z g — .
\end{eqnarray} /0 f(y)dy sin z (3.7)

Dikkat ederseniz, esit isaretinin iki tarafinda biraz daha biiyiik bogluk
olugur. Bu fazlalig1, agagidaki érnekteki gibi, \setlength\arraycolsep{2pt}
komutu ile azaltabilirsiniz.

Uzun denklemler kendiliginden uygun parcalara boliinmezler. Yazar,
bunlarin nereden bdliinecegini ve ne kadar icerden baglayacagini belirtmeli-
dir. Agagida 6rnekte bu sorunu halletmenin iki farkl yolu gosterilmigtir.

{\setlength\arraycolsep{2pt}
\begin{eqnarray} -
\sin x & = & x -\frac{x"{3}}{3!} sinx =z — 57-+ B
\frac{x"{5}}{5!}-{} 7
\nonumber\\ _.£T<+ o (3.8)
& {}-\frac{x {7}H7!}+{}\cdots n
\end{eqnarray}}
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\begin{eqnarray}
\lefteqn{ \cos x =1
“\frac{x~{2}}H2'} +{} } z?
\nonumber\\ cosz=1- ET-+
& & {}+\frac{x"{4}}{4'} zt xS
~\frac{x"{6}}{6!}+{}\cdots tayTe o 69

\end{eqnarray}

\nonumber (numarasiz) komutu KTEX’e bu denkleme numara vermemesini

soyler.

Bu yontemlerle denklemleri diisey yonde hizalandirmak zordur. amsmath
paketinde ¢ok daha giiclii segenekler (align, flalign, gather, multline ve

split) vardir.

3.6 Hayaletler

Hayaletler goriinmez, ama bazi insanlarin aklini yine de meggul ederler.
TEX teki hayaletler de boyledir. Gortinmeyen, ama sayfada yer iggal eden
bu komutla, baz1 ince ayarlamalar yapabiliriz.

KTIEX, = ve _ komutlariyla iis ve indisleri yerlestirdiginde, diisey dog-
rultuda hizalanglar1 goze hosg gelmeyebilir. \phantom{metin} (hayalet) ko-
mutuyla, sayfa iizerinde gériinmeyecek olan metin kadar geniglikte bir yer
ayirmig oluruz. En iyisi, bunu iki érnekle anlatayim:

\begin{displaymath}
{3~{12}_{6}\textrm{C}

\qquad \textrm{yerine} \qquad
{}~{12}_{\phantom{1}6}\textrm{C}
\end{displaymath}

\begin{displaymath}
\Gamma_{1ij}"{k}

\qquad \textrm{yerine} \qquad
\Gamma_{ij}~{\phantom{ij}tk}
\end{displaymath}

12 : 12
6 C yerine 6C

k . k
L' yerine L

3.7 Matematik Yazitipi Puntosu

TEX matematik kipinde yazitipinin punto biiytikliigiinii, ele aldig ifadeye
gore secer. Ornegin, iisler ve indisler daha kiiciik puntoda dizilirler. Bir denk-
lemin bazi yerlerini diiz harflerle dizmek istiyorsaniz \textrm{ } komutu
kullanamazsimiz, ¢iinkii bu komut gegici olarak metin kipine gecig demek-
tir, iis ve indislerin otomatik punto ayarini artik yapamaz. Bunun yerine,
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kisa ifadeler icin \mathrm komutu kullanilir. Bu komut kisa ifadeler i¢indir,
bosluklar yine gézoniine alinmaz ve aksanh harfler yine girilmez.”

\begin{equation}
P_\textrm{atm}=\rho g h \qquad

P_\mathrm{atm}=\rho g h Patm = pgh P = pgh (3.10)
\end{equation} )

Bazan uygun puntoyu sizin I¥TEX’e bildirmeniz gerekebilir. Matematik
kipinde bunu yapan doért stil komutu vardir:

\displaystyle (123), \textstyle (123), \scriptstyle (123) ve
\scriptscriptstyle (i2s).

Stil degistirmek alt ve tist sinirlarin diziligini de etkiler.

\begin{displaymath}
\frac{\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x)
(y_i-\overline y)} S (2 —T) (i — )
{\displaystyle\biggl[ n n 1/2

| d

\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x)~2
\sum_{i=1}"n(y_i-\overline y)~2
\biggr]~{1/2}}
\end{displaymath}

Bu 6rnekte kesrin payi ile paydasi farkli stillerde dizilmistir. Paydadaki koseli
parantezler de \1eft [ ve \right] komutlarinin yapabileceginden daha biiy-
iiktiirler. \biggl ve \biggr komutlari, sirasiyla sol ve sag parantezler i¢cindir.

3.8 Teoremler, Yasalar, ...

Matematik dokiimanlar: yazarken, baz paragraflara cogu zaman “Teorem”,
“Tanim”, “Aksiyom” gibi bagliklar atmak isteyeceksinizdir.

\newtheorem{kisa adi} [sayacl{tam adi} [section] ‘

Bu komut dokiimanin sahanhk kismina bir defa konur. Burada kisa ads,
teoremi tanimaya yarayan kisa bir anahtar kelimedir. tam ad: teoremin ka-
gida basilacak adi olur. Koseli parantezler icine konulanlar opsiyonel para-
metrelerdir. Ornegin, sayac icine bir 6nceki teoremin kisa adii koyarsaniz,
teoremin numaralandirmasi oradan devam eder. section (kisim) kullamld-
1ginda, teoremin kisim bilgileri ile numaralandirmasini ister.

Bu komutu sahanlik kismina koyduktan sonra, artik metin i¢inde teorem
yazmak istediginizde gOyle girersiniz:

S AMS-IMTREX teki amsmath paketinde \textrm komutu yaz1 puntosunu ayarlar.
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\begin{kisa adi} [tam ads]
Bu teorem ¢ok kisadir.
\end{kisa adr}

Bu kisa anlatim yeterli sayilir. Agagidaki 6rneklerden goriilecegi tizere,
\newtheorem ortami karmagik ve anlamasi zor bir konudur.

\newtheorem{mur}{Murphy Yasasil}[section]
\begin{mur}

Bir igi yapmak igin
birden fazla yol
varsa, ve bu

Murphy Yasas1 3.8.1. Bir isi yapmak

yollardan biri i¢in birden fazla yol varsa, ve bu yollardan
felakete yolagiyorsa, biri felakete yolaciyorsa, o yolu deneyen
o yolu deneyen birisi birisi mutlaka ¢ikacaktar.

mutlaka gikacaktir.
\end{mur}

Bu ornekte “Murphy” teoreminin numaralandirmasi, [section] komu-
tuyla mevcut bolim ve kisim numarasina baglanmistir. Bagka bir birim,
ornegin boliim veya altkisim da kullanabilirdiniz.

\newtheorem{yasa}{Yasa}
\newtheorem{yon} [yasa] {Yénetmelik}

% Dokiman ig¢inde kullan

\begin{yasa} \label{patron}

Patron haklidir. Yasa 1. Patron hakhdar.

\end{yasa}

\begin{yon}[6nemli] Yonetmelik 2 (6nemli). Patron daima
Patron daima haklidair. hakludar.

\end{yon}

\begin{yasal} Yasa 3. Eger patron haksizsa, 1 No.lu ya-
Eger patron haksizsa, saya bakwn.

\ref{patron} No.lu

yasaya bakin.
\end{yasa}

Bu 6rnekte énce, kisa adlari (yasa) ve (yon) olan “Yasa” ve “Yonetme-
lik” adli iki teorem tanimlanmistir. Yonetmeligin opsiyonel sayac paramet-
resi [yasal] olarak secildigi i¢in, onun numarasi da yasa numarasini takip
edecektir. Ayrica, yasanin ilk kullanildig: yere (\label{patron}) komutuyla
bir isaret konularak, daha sonra ona atifta bulunulmustur.

amsthm paketinde \newtheoremstyle{stil} komutuyla, 6nceden tasar-
lanmusg ¢ ayri stil kullanilabilir: definition (tamm: kalin baglik, diiz me-
tin), plain (sade: kalin baghk, italik metin) ve remark (yorum: italik baglik,
diiz metin).

Bu pakette 6nce teoremler secilen bir stilde tanimlanirlar:



3.9 Kalin Semboller

53

\theoremstyle{definition} \newtheorem{yasa}{Yasa}
\theoremstyle{plain} \newtheorem{lema} [yasal{Lema}
\theoremstyle{remark} \newtheorem*{ibo}{Ibrahim}

amsthm paketinde proof (kamt, ispat) adli bir teorem daha vardir.

\begin{proof} Kanit. Sadelestirme yapilirsa
Sadelegtirme yapilirsa [ 9
\[E=mc~2 \] —me
\end{proof}

Ispat sonunu bildiren [J isareti bazan son satirda yalmz kalirsa, \qedhere
komutuyla onu dogru yere oturtabilirsiniz:

\begin{proof}
Sadelestirme yapilirsa
\ [E=mc~2 \gedhere\]
\end{proof}

Kanat. Sadelegtirme yapilirsa

E =md

3.9 Kalin Semboller

ETEX’te kalin matematik sembolleri dizmek zordur; bunun nedeni belki de
amator dizgicilerin onu agir1 kullanmasini 6nlemek icin olabilir. Yazitipi de-
gistirme komutu olan \mathbf kalin harfleri verir, fakat bunlar diiz harf-
lerdir, oysa matematik harfleri italik olmalidir. Ayr1 bir \boldmath komutu
vardir, ama o sadece matematik kipi disinda kullanilabilir. Bu komut, sem-
bolleri de kalin dizer.

\begin{displaymath}

\mu, M \qquad \mathbf{M} \qquad

\mbox{\boldmath $\mu, M$} s M M w, M
\end{displaymath}

Bu 6rnekte, 6nce matematik kipinde \mathbf yazitipiyle kalin yazilmus,
sonra \mbox{ } komutuyla matematik digina cikilip \boldmath yazitipiyle
ayn1 semboller italik yazilabilmigtir. Aradaki virgiiliin de, istemedigimiz halde,
kalin dizildigine dikkat edin.

amsmath icinde gelen amsbsy ve bm paketlerinde bu is daha kolaydir,
\boldsymbol komutuyla istenilen harf veya sembol kalin dizilir.

\begin{displaymath}
\mu, M \qquad
\boldsymbol{\mu}, \boldsymbol{M} p, M p, M

\end{displaymath}
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3.10 Matematik Semboller Listesi

Asgagidaki tablolarda matematik kipinde kullanilabilecek tiim sembolleri bu-
labilirsiniz. 3.11-3.15 aras: tablolar1 kullanabilmek icin® dokiimanimizin pre-
amble kisminda amssymb paketi yiiklenmig ve sistemde AMS matematik
yazitipleri kurulmug olmalidir. AMS matematik pakeri ve yazitipleri bilgisa-
yarinizda kurulu degilse macros/latex/required/amslatex sitesinden ind-
irebilirsiniz. Daha genis bir semboller listesi info/symbols/comprehensive

sitesinde bulunabilir.

O HSIS YO & 2 T O

Tablo 3.1: Matematik Kipi Aksanlar:.

¢ \hat{a} @ \check{a} a \tilde{a}

a \grave{a} a \dot{a} ¢ \ddot{a}

a \bar{a} @ \vec{a} A \widehat{A}

G \acute{a} & \breve{a} A \widetilde{A}

Tablo 3.2: Yunan Harfleri.

\alpha 0 \theta 0o o v \upsilon
\beta ¥ \vartheta m \pi ¢ \phi
\gamma ¢t \iota w \varpi ¢ \varphi
\delta rk \kappa p \rho X \chi
\epsilon A \lambda o \varrho ¥ \psi
\varepsilon px \mu o \sigma w \omega
\zeta v \nu ¢ \varsigma
\eta & \xi 7 \tau
\Gamma A \Lambda ¥ \Sigma ¥ \Psi
\Delta = \Xi YT \Upsilon Q  \Omega
\Theta II \Pi ® \Phi

5Bu tablolar David Carlisle’in symbols.tex dokiimanindan uyarlanmis ve Josef Tkad-
lec’in onerileriyle ciddi degigsiklikler yapilmigtir.



3.10 Matematik Semboller Listesi

55

Tablo 3.3: Ikili Bagimtilar.

Agagidaki sembolerin 6niine \not komutu koyarsaniz, {istiine ¢apraz bir ¢izgi
cekerek olumsuz seklini dizer.

H +

IAAD>R® OO <LC C X

<

\11
\prec
\preceq
\subset

\in
\vdash
\mid
\smile

(— TmiImaInNNIL A AIAA

\leq or \le

\subseteq
\sqgsubset ¢
\sgsubseteq

>

\geq or \ge
\eg

\succ
\succeq
\supset
\supseteq
\sqgsupset ¢
\sgsupseteq
\ni , \owns
\dashv
\parallel
\frown

A ) = LU iLUIUUIY Y VIVV

\notin

2 M-

12

EFT R X X IR R

X

\equiv
\doteq
\sim
\simeq
\approx
\cong
\Join ¢
\bowtie
\propto
\models
\perp
\asymp
\neq or \ne

“Bu semboli kullanabilmek igin latexsym paketi ytliklenmis olmalidir.

+
\pm

\cdot

\times

\cup

\sqcup

\vee , \lor
\oplus

\odot

\otimes
\bigtriangleup
\1lhd ¢

\unlhd ¢

Tablo 3.4: Ikili Islemciler.

_H

vvgaOe ®>313D —:

\mp

\div
\setminus
\cap

\sqcap

\wedge , \land
\ominus
\oslash
\bigcirc
\bigtriangledown
\rhd ¢

\unrhd ¢

¥ X% VvV A

e}

~ 4+ — O E O e

\triangleleft
\triangleright
\star

\ast

\circ

\bullet
\diamond
\uplus

\amalg
\dagger
\ddagger

\wr
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O—-==M

Tablo 3.5: BUYUK islemciler.

\sum U \bigcup V \bigvee
\prod | \bigcap A \bigwedge
\coprod L] \bigsqcup ] \biguplus
\int ¢§ \oint ©) \bigodot
\bigoplus ® \bigotimes
Tablo 3.6: Oklar.

— \leftarrow or \gets «— \longleftarrow

— \rightarrow or \to —  \longrightarrow

— \leftrightarrow —— \longleftrightarrow

< \Leftarrow <= \Longleftarrow

= \Rightarrow —> \Longrightarrow

< \Leftrightarrow <= \Longleftrightarrow

—  \mapsto ——  \longmapsto

< \hookleftarrow — \hookrightarrow

~— \leftharpoonup - \rightharpoonup

— \leftharpoondown — \rightharpoondown

= \rightleftharpoons <= \iff (bigger spaces)

T \uparrow l \downarrow

] \updownarrow 1 \Uparrow

|} \Downarrow Ky \Updownarrow

/" \nearrow AN \searrow

/  \swarrow AN \nwarrow

~  \leadsto ¢

“Bu sembolii kullanabilmek igin latexsym paketi yiiklenmig olmalidir.

Tablo 3.7: Gruplandiricilar.

( )
[ or \lbrack ]
\{ or \lbrace }
\langle )
\1floor |
/ \

\

\Uparrow

— = S~ o~ A — o~

\rceil

)

] or \rbrack
\} or \rbrace

\rangle
\rfloor
\backslash
\Downarrow

\uparrow
\downarrow
\updownarrow
| or \vert
\lceil
\Updownarrow
\| or \Vert

S — e —
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Tablo 3.8: Biiyiik Gruplandiricilar.

[ \1lgroup ] \rgroup I \lmoustache
| \arrowvert | \Arrowvert | \bracevert
\rmoustache

Tablo 3.9: Degisik Semboller.

... \dots --- \cdots : \vdots . \ddots
I \hbar ¢ \imath J  \jmath ¢ \ell
R \Re S \Im N \aleph e \wp
VvV \forall 3 \exists U \mho ¢ 0 \partial
I /' \prime () \emptyset oo \infty
V  \nabla A \triangle O \Box “ <& \Diamond ¢
L \bot T \top Z \angle v/ \surd
¢ \diamondsuit Q  \heartsuit & \clubsuit & \spadesuit
= \neg or \lnot b \flat 7 \natural £ \sharp

“Bu sembolii kullanabilmek i¢in latexsym paketi yiiklenmis olmalidir.

Tablo 3.10: Matematiksel Olmayan Semboller.

Bu semboller metin kipinde de kullanilabilirler.

T \dag § \S © \copyright ® \textregistered
I \ddag 9 \P £ \pounds % \%

Tablo 3.11: AMS Gruplandiricilari.

r "

\ulcorner \urcorner o \llcorner _ \lrcorner
| \lvert | \rvert | \1lVert | \rvVert

Tablo 3.12: AMS Yunanca ve Ibranice.

[ \digamma s \varkappa J \beth J \gimel T \daleth
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O RA LA A A VIAVIAVA &A A A IA AN N A

IA A IV VYV A

Tablo 3.13:

\lessdot
\legslant
\egslantless
\leqq

\111 or \1lless
\lesssim
\lessapprox
\lessgtr
\lesseqgtr
\lesseqqgtr
\preccurlyeq
\curlyeqgprec
\precsim
\precapprox
\subseteqq
\shortparallel
\blacktriangleleft
\vartriangleright
\blacktriangleright
\trianglerighteq
\vartriangleleft
\trianglelefteq

AMS Ikili Bagmtilar.

LI W IUQY Y Y Y AIIVAIVA &V RV v v v v Vv

M

\gtrdot
\gegslant
\egslantgtr
\geqq

\gge
\gtrsim
\gtrapprox
\gtrless
\gtreqless
\gtreqqgless
\succcurlyeq
\curlyeqgsucc
\succsim
\succapprox
\supseteqq
\Supset
\sgsupset
\because
\Subset
\smallfrown
\shortmid
\therefore

> 1o H

FTT TSR LB

= Q w

(

\doteqdot
\risingdotseq
\fallingdotseq
\eqcirc
\circeq
\triangleq
\bumpeq
\Bumpeq
\thicksim
\thickapprox
\approxeq
\backsim
\backsimeq
\vDash
\Vdash
\Vvdash
\backepsilon
\varpropto
\between
\pitchfork
\smallsmile
\sgsubset
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N
|
|

f—=LcO L= T 0

Tablo 3.14: AMS Oklar.

\dashleftarrow
\leftleftarrows
\leftrightarrows
\Lleftarrow
\twoheadleftarrow
\leftarrowtail
\leftrightharpoons
\Lsh
\looparrowleft
\curvearrowleft
\circlearrowleft
\multimap
\downdownarrows
\upharpoonright
\rightsquigarrow

|
|
+

f——=mco Pl LUl

\dashrightarrow
\rightrightarrows
\rightleftarrows
\Rrightarrow
\twoheadrightarrow
\rightarrowtail
\rightleftharpoons
\Rsh
\looparrowright
\curvearrowright
\circlearrowright
\upuparrows
\upharpoonleft
\downharpoonright

\leftrightsquigarrow
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Tablo 3.15: AMS Olumsuz Ikili Bagimtilar ve Oklar.

\nless % \ngtr & \varsubsetneqq

\1lneq > \gneq £ \varsupsetneqq

\nleq # \ngeq g \nsubseteqq

\nlegslant # \ngegslant 2 \nsupseteqq

\lneqq = \gneqq 1 \nmid

\1lvertneqq 2 \gvertneqq ¥ \nparallel

\nleqq 2 \ngeqq + \nshortmid

\1lnsim = \gnsim # \nshortparallel

\1lnapprox f,’>8 \gnapprox o  \nsim

\nprec ¥ \nsucc 2  \ncong

\npreceq # \nsucceq ¥ \nvdash

\precneqq = \succneqq ¥ \nvDash

\precnsim 2, \succnsim ¥ \nVdash

\precnapprox % \succnapprox J  \nVDash

\subsetneq 2 \supsetneq 4 \ntriangleleft

\varsubsetneq 2 \varsupsetneq [} \ntriangleright

\nsubseteq 2 \nsupseteq 4 \ntrianglelefteq

\subsetneqq 2 \supsetneqq ¥ \ntrianglerighteq

\nleftarrow -+ \nrightarrow < \nleftrightarrow

\nLeftarrow # \nRightarrow 4 \nLeftrightarrow
Tablo 3.16: AMS Ikili Islemciler.

+ \dotplus . \centerdot

X \ltimes x \rtimes % \divideontimes

U \doublecup M \doublecap N \smallsetminus

V' \veebar A \barwedge A \doublebarwedge

B \boxplus H \boxminus © \circleddash

X \boxtimes ] \boxdot ® \circledcirc

T \intercal ® \circledast K \rightthreetimes

Y \curlyvee A \curlywedge X \leftthreetimes
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Tablo 3.17: AMS Degisgik Semboller.

h  \hbar h  \hslash k  \Bbbk
[0 \square B \blacksquare ® \circledSs
A \vartriangle A \blacktriangle C \complement
vV \triangledown V¥ \blacktriangledown o \Game
¢ \lozenge 4 \blacklozenge * \bigstar
Z \angle £ \measuredangle
/ \diagup . \diagdown \ \backprime
? \nexists 34 \Finv & \varnothing
0 \eth < \sphericalangle U \mho
Tablo 3.18: Matematik Yaztipleri.
Ornek Komut Gerekli paket
ABCDEabcdel234 \mathrm{ABCDE abcde 1234}
ABCDEabcde1234  \mathit{ABCDE abcde 1234}
ABCDEFEabcde1234 \mathnormal{ABCDE abcde 1234}
ABCDE \mathcal{ABCDE abcde 1234}
ARBCDE \mathscr{ABCDE abcde 1234} mathrsfs
ABEDEabcde1234 \mathfrak{ABCDE abcde 1234} amsfonts or amssymb

ABCDEDK N

\mathbb{ABCDE abcde 1234}

amsfonts or amssymb






Bolum 4

Ozel Konular

Blylk bir dokiimani bir araya getirmeye calistiginizda, dizin cikarma, kaynakca
olusturma gibi pekcok zahmetli iste IATEX size yardimci olur. IATEX'in bu 6zel
araclan ve diger zenginlestirilmis yonleri konusunda daha genis bilgi ATpX Ma-
nual [1] ve The BTEX Companion [3] da bulunabilir.

4.1 PostScript Formatinda Grafik Ekleme

KTREX’de resim, grafik veya tablo gibi ylizer-gezer nesneler, figure ve table
ortamlarinda ele alinirlar.

TEXte bir grafigi ¢izdirmek igin birkag yol vardir. Bunlardan bazlar
Bolim 5 de anlatilacaktir. Bu konuda daha fazla bilgi i¢in yine The BTgX
Companion [3] ve BTEX Manual [1] kaynaklarina bagvurun.

Fakat, bir dokiimana grafik eklemek icin baska bir yol daha vardir: Ozel
bir ¢izim programi (6rnegin, CorelDraw, Freehand, GNUPlot, .. .) ile grafigi
¢izersiniz, sonra bu grafigi dokiimaniniza eklersiniz. Bu yolu secerseniz yine
KTEX size pekgok arag sunar. Bu kitapta sadece Encapsulated POSTSCR-
1pT (EPS) formatindaki grafiklerin nasil eklenecegini anlatacagiz; ¢iinkii en
yaygimn grafik format1 budur ve dokiimana eklenmesi kolaydir. Ilke olarak,
EPS formatindaki grafikleri yazicida basabilmek i¢in, POSTSCRIPT dilinden
anlayan bir yaziciniz olmalidir. Fakat, support/ghostscript sitesinden in-
direbileceginiz GHOSTSCRIPT programiyla her yazicida basabilirsiniz.

Grafik ekleme konusunda en kapsaml program D. P. Carlisle’in yazdig:
graphicx ve graphics paketleridir. Bunlar “grafik bohgas1” denilen programlar
kiimesi icinde yer alirlar. !

Burada graphics paketini nasil kullanacaginizi anlatacagim. Bilgisayari-
nizda graphics paketinin kurulu oldugunu ve POSTSCRIPT yaziciniz (yoksa,
ghostscript programinin kurulmug) oldugunu varsayiyorum. Asagidaki ad-
imlar1 sirayla izleyerek, dokiimaniniza grafik ekleyebilirsiniz:

'macros/latex/required/graphics
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1. Herhangi bir ¢izim programinda olusturdugunuz grafigi EPS format-
inda saklaym (save) veya ihrag edin (export).?

2. Girdi dosyanizin sahanlik kismina gu komutla graphics paketini ytikle-
yin:

\usepackage [dvips]{graphics}

Burada opsiyonel [dvips] secenegi dvi dosyasina grafigi eklerken dvips
sirliclisiiniin kullanilmasimi ister. TEX’in grafik eklemek icin belli bir
standardi yoktur, ama stiriicii adini bilirse, dvi dosyasina . eps uzantil
grafik dosyasini yazicinin anlayacag: sekilde ekleyebilir.

3. Artik, grafiginizi dokiimanimiz i¢inde eklemek istediginiz yere, su ko-
mutlarla girersiniz:

\begin{figurel}[!hbt]
\centering
\includegraphics*{dosya}
\caption{altyaz}
\end{figure}

Burada dosya grafik dosyanizin adi, altyaz: ise resmin altyazisi ola-
rak girmek istediginiz metindir. \centering komutu grafigi ortalar.
Komutun sonuna yildiz (x) konulmugsa, grafigin ayrilan bolge digina
tasan kisimlar da basilir, yildiz konulmazsa fazlaliklar kesilir.

graphics paketinde, resimleri istediginiz gibi kii¢tiltmek, dondiirmek, . . . i¢in
komutlar vardir. Bunlardan en 6nemlileri Tablo 4.1 de gosterilmigtir.
Su 6rnek konunun daha iyi anlagilmasina yardimeci olacaktir:

\begin{figure}

\centering
\rotatebox{35}{\scalebox{0.4}{\includegraphics{test}}}
\caption{Bu bir test.}

\end{figure}

Bu 6rnekte test.eps dosyasinda bulunan grafigin énce boyu % 40 oraninda
kiicliltiilmiig, sonra 35 derece déndiiriilmiigtiir.

4.2 Kaynakca

Dokiimaniniza bir kaynakca koymak i¢in thebibliography ortaminda cal-
1smaniz gerekir:

2Qizim programiniz EPS formatinda saklayamiyorsa, soyle bir izleyin: Bilgisayariniza
POSTSCRIPT yazicilardan birinin (6rnegin Apple LaserWriter) siiriiciisiinii ekleyin. Sonra,
bu stirictiyi kullanarak ¢izimi bir dosyaya yazdirin. Sansiniz varsa, bu dosya EPS forma-
tinda olacaktir. Dikkat edin, EPS grafigi bir sayfadan daha biiyiik olmamalidir.



Tablo 4.1: graphics Paketinin Onemli Komutlari.

\includegraphicsx* [lz,ly] [{uz,uy]l {dosya}
(lz,ly) boyutlarindaki dosya adli grafigi sol alt kosesi (uz,uy)
koordinatlh yere gelecek sekilde yerlegtirir.

\rotatebox{ag¢i}{dosya}
dosya adli grafigi verilen a¢: kadar saat yonii tersine
dondiiriir.

\reflectbox{dosya}
dosya adli grafigin aynadan yansimig seklini basar.

\scalebox{rz} [ryl{dosya}

Grafigi rx ve ry oranlarinda yatay ve dikey yonde kiigiiltiir.
Oranlar ondalik kesirdir, 0.5 yariyariya kiigiiltiir, 2.0 iki kat
biiyiitiir. Dikey oran verilmemigse, yatay oranla ayni varsa-
yilir.

\begin{thebibliography} . . . \end{thebibliography}

Sonra, kitap veya makale kaynaklarinin herbiri goyle girilir:

\bibitem [label]l {isaret} kitap veya makale bilgileri . . .

Dokiiman icinde bu kaynaga atifta bulunmak igin isaret parametresi
kullanilir:

’ \cite{isaret} ‘

Opsiyonel label parametresi konulmazsa, kaynaklar girig sirasina gore nu-
maralandirilir. \begin{thebibliography} komutundan sonra bir say1 ko-
nularak maksimum label sayisi bildirilebilir. Agagidaki 6rnekte, ITEX’e kay-
nakcada en fazla {99} kaynagin yeralacag bildirilmigtir:

Bu konuda Partl [1] soyle diyor ...

Bu konuda Partl~\cite{pa}
g6yle diyor \ldots
\begin{thebibliography}{99}
\bibitem{pa} H.~Partl:
\emph{German \TeX}, Kaynakga
TUGboat Cilt~9, Sayi~1 (1988)
\end{thebibliography}

[1] H. Partl: German TgX, TUGboat
Cilt 9, Say1 1 (1988)
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Daha hacimli kaynakgalar i¢in BibTEX programimi kullanmay: diigtineb-
ilirsiniz. Standart TEX dagitimiyla gelen bu programla, size lazim olabilecek
tiim kaynaklar1 bir veritabaninda toplar ve daha sonra bunlardan istedigi-
niz birkagini ¢ekip makalenizde kullanirsiniz. Ayrica BibTEX degisik yazim
standartlarina gore kaynakcanin formatlamasini yapabilir.

4.3 Dizin

Bir kitab:r kullanigh yapan en 6nemli boliimii dizindir. IATEX ve onun des-
tek programi makeindex (veya, makeidx) ile dizin gikarmak ¢ok kolay bir
istir. Bu kitapta dizin ¢ikaran temel komutlar1 6gretecegiz. Daha derin bir
agiklama i¢in The BTEX Companion [3] kitabimna bakin.

KTEX’in dizin yapabilmesi i¢in, dokiimaninizin sahanliginda iki komut
vermeniz gerekir. Once, makeidx paketi yiiklenir:

’ \usepackage{makeidx} ‘

Sonra, dizinleme komutlarini etkinlestirmek icin, yine sahanlik kismina su
komut girilir:

Artik metin icinde, dizine girmesini istediginiz her kelime i¢in su komutu
girersiniz:

’ \index{terim} ‘

Burada terim dizin maddesi olan terim, kavram veya tamimdir. Dizinleme
komutunu, o terimin gectigi her yere degil, bakilmasini istediginiz sayfa-
lardaki yerlere koymaniz dogru olur. Tablo 4.2 de terimlerin madde veya
altmadde olarak nasil girilecegi 6rneklerle gosterilmistir.

KTEX girdi dosyanizi derlerken bu indis maddelerini, bulunduklar: sayfa
numaralariyla birlikte 6zel bir dosyaya kaydeder. Bu dosyanin adi sizin girdi
dosyanizla ayni, fakat uzantisi farkhdir (.idx). Bu dosya simdi makeindex
programindan gegirilir:

makeindex dosyaads

makeindex programi dizin maddelerini alfabetik siraya gore dizip, .ind
uzantili diger bir dosyaya aktarir. (Fakat, Turkcedeki aksanli harflerle bag-
layan kelimeler dogru sirada yer almazlar. Bir metin yazici programla .ind
dosyasim agip bunlari elle dogru yerlere tagimanmz gerekir.) WTEX girdi dos-
yaniz tekrar derlendiginde, bu siralanmig dizin dokiimaninizda yer alir. Bu-
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Tablo 4.2: Dizin Maddesi Girme Ornekleri.

Ornek Dizin Maddesi Aciklama
\index{kuvvet} kuvvet, 1 Diiz madde
\index{kuvvet!magnetik} magnetik, 3 ‘kuvvet’in altmaddesi
\index{Tiirev@\textsl{Tiirev}} Tiirev, 2 Formath madde
\index{Limit@\textbf{Limit}} Limit, 7 yukardaki gibi
\index{Ag1|textbf} Ag, 3 Formatl sayfa numarasi
\index{Ivme|textit} fvme, 5 yukardaki gibi
\index{ecole@\’ecole} école, 4 aksanl madde girisi

nun igin, dizinin gériinmesini istediginiz yere (yani, dokiiman sonuna) su
komutu eklersiniz:

TEX’le gelen showidx paketi dizin maddelerini, metnin sol marji igine
basili olarak gosterir. Diizeltmeler yaparken ve dizini kontrol ederken, boyle
bir gikt1 {izerinde ¢aligmak ¢ok kullanigh olur.

\index komutu dogru kullanilmazsa dokiimaninizin dizgisini etkileyebi-
lir.

Enerji \index{enerji}.
Enerjil\index{enerji}.

Noktanin yerine dikkat edin. edin.

Enerji . Enerji. Noktanin yerine dikkat

4.4 Tepelik ve Diplikler

Piet van Oostrum’un hazirladig1 fancyhdr paketi® birkac basit komutla, do-
kiiman sayfalarimzin tepelik ve diplik bolgelerini 6zellestirmenizi saglar. Bu
sayfanin tepesine bakarsaniz, bu paketin bir uygulamasini gorirsiiniiz.
Tepelik ve diplikleri 6zellegtirmede en biiyilik sorun boliim ve kisim adla-
rin1 dogru numaralarla oraya koyabilmektir. I¥TEX bunu iki agamada yapar.
Tepelik ve diplik tanimlarinda, \leftmark komutuyla sol sayfalara bolim
adini, \rightmark komutuyla da sag sayfalara kisim adini koyarsiiz. Ne
zaman bolim veya kisim degigse, bu iki komutun aldig1 degerler degisir.
\chapter (boliim) komutu \rightmark (sag) ve \leftmark (sol) tepelikleri
kendisi degistirmez, \chaptermark, \sectionmark, veya \subsectionmark)

3 macros/latex/contrib/supported/fancyhdr. adresinden indirilebilir.
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\documentclass{book}
\usepackage{fancyhdr}
\pagestyle{fancy}
% Su iki komutla tepelikteki bélim ve kisim
% basliklarini kiigik harfe geviririz.
\renewcommand{\chaptermark} [1]{%
\markboth{#1}{}}
\renewcommand{\sectionmark} [1]{%
\markright{\thesection\ #1}}
\fancyhf{} 7 mevcut tepelik ve bagligi kaldir
\fancyhead [LE,R0] {\bfseries\thepage}
\fancyhead[LO]{\bfseries\rightmark}
\fancyhead [RE] {\bfseries\leftmark}
\renewcommand{\headrulewidth}{0.5pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{Opt}
\addtolength{\headheight}{0.5pt} % ¢izgi igin yer ayir
\fancypagestyle{plain}{%
\fancyhead{} % sade sayfalarin tepeligini ve
\renewcommand{\headrulewidth}{Opt} % ¢izgisini kaldir

Sekil 4.1: fancyhdr Paketiyle Tepelik Ornegi.
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komutlarini ¢agirarak \rightmark ve \leftmark igeriklerini onlara degist-
irtir. Tepelikteki boliim adinin goriiniimiinii degistirmek istiyorsaniz, sadece
\chaptermark komutunu yenilersiniz.

Sekil 4.1 de fancyhdr paketiyle bu kitaptaki tepeliklerin nasil hazirlandig:
gosterilmistir. Daha fazla bilgi i¢in, dipnotta verdigim adresteki dokiimanlari
incelemenizi tavsiye ederim.

4.5 Verbatim Paketi

Bu kitapta daha 6nce verbatim ortamin: 6grenmistiniz, yazilan bir metni,
iginde IXTEX komutlar: olsa bile, ‘oldugu gibi’ diziyordu. Oysa, ¢ok giiglii bir
verbatim paketi daha vardir. Bu paket bazi isleri daha kolay yapabilirse de,
asil avantaji yeni bazi olanaklar tamimasidir. verbatim paketinde soyle bir
komut vardir:

\verbatiminput{dosya adi}

Bu komutla herhangi bir girdi dosyasinin icerigini verbatim ortamina, tii-
miiyle aktarabilirsiniz.

verbatim paketi ‘araclar bohgasi’” denilen bir grubun i¢inde bilgisayariniza
onceden kurulmug olmalidir. Bu paket hakkinda daha fazla bilgiyi [10] da
bulabilirsiniz.

4.6 Diger Paketleri Kurmak

En cok kullanilan paketler IATEX ile birlikte otomatik olarak bilgisayarinizda

kurulmus olarak bulunurlar. Fakat internette sunulan pekcok ise yarar paket

daha vardir. Degisik stil paketlerinin bulundugu baglica adres sudur:
CTAN (http://www.ctan.org/).

geometry, hyphenat, ...gibi diger tiim paketler tipik olarak iki dosyadan
olusur: biri . ins uzantili, digeri .dtx uzantili olur. Bazan da paket hakkinda
bilgi veren readme.txt (benioku) dosyay1 olur, 6nce bu dosyay1 okumanizda
yarar vardir.

Paket dosyalarini sabit diskinizde bir yere kopyaladiktan sonra, yapma-
niz gereken iki is vardir: (a) TEX programina yeni paketin varligim ve yerini
bildirmek, (b) Paketin dokiimantasyonunu ¢gikarmak. Birinci isi g6yle yapar-
SIniz:

1. .ins dosyasin1 ITEX ile derleyin. Bu islem sonunda sabit diskinizde
.sty uzantili bir dosya ¢ikacaktir.

2. .sty dosyasini XTEX’in bulabilecegi bir yere kopyalayin. Bu, genell-
ikle .../ localtezmf/tex/latex alt klasoriinde bir yer olur (Windows
veya OS/2 kullanicilar: boli isareti yerine geribolii isareti kullanirlar.)


http://www.ctan.org/
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3. KTEX kurulumunun dosya-adlarini sakladigi veritabanini tazeleyin.
Hangi komutu kullanacaginiz, ITEX dagitimi cinsine baghdir:

teTeX, fpTeX icin texhash; web2c i¢in maktexlsr; MikTeX i¢in initexmf

-update-fndb, veya grafik arabirimini kullanin.
Sonra, .dtx dosyasindan dokiimantasyonu géyle cikarirsiniz:

1. .dtx dosyasini IATEX ile derleyin. Bu iglem sonucu sabit diskinizde
.dvi dosyasi olugsacaktir. Atiflar1 da dizmek i¢in IXTEX’den birkag kez
gecirmeniz gerekir.

2. Derleme sonucu .idx uzantili bir dosya ¢ikip ¢ikmadigini kontol edin.
Bu dosya goziikmiiyorsa, dizin olusturmaya gerek yok demektir ve dog-
rudan 5. adima gegebilirsiniz.

3. Dizin olugturmak icin, su komutu girin:

’makeindex -s gind.ist dosya‘

(burada dosya girdi dosyanizin adidir, uzantis1 gerekmez).

4. .dtx dosyasini bir kez daha E*TEXéen gecirin, .dvi uzantili dokiiman-
tasyon dosyas1 olusur.

5. Son olarak, okuma zevkinizi artirmak istiyorsaniz, dvips veya pdflatex
programlariyla, dokiimantasyonu .ps veya .pdf formatinda ¢ikarabi-
lirsiniz.

Bazan bu derlemeler sonucu .glo uzantili bir dosya olustugunu gorebi-
lirsiniz. Terimler listesi (glossary) ¢ikarmaya yarayan bu dosya i¢in, 4 ile 5
adimlar arasinda gu komutu girin:

makeindex -s gglo.ist -o dosya.gls dosya.glo
Sonra, .dtx dosyasini bir kez daha IXTEX ile derleyip, 5. adima gegebilirsiniz.

4.7 PDF Formatinda Dokiiman Cikarmak

By Daniel Flipo <Daniel.Flipo@univ-1illel.fr>

PDF bir hiper-metin dokiiman formatidir. Bir web sayfasindaki gibi, alt1
cizili gorunen bazi kelimeler hiper-baglanti olarak igaretlenmislerdir, o dok-
imanda ve hatta bagka bir dokiimandaki bir yere baglantilar: vardir. Béyle
bir hiper-baglanti tizerini tiklarsanmz, sizi baglantinin varacagi yere gotirtir.
KTEX baglaminda konusacak olursak, \ref ve \pageref komutlarinin geg-
tigi her yer hiper-baglant: demektir. Keza, Icindekiler tablosu, Dizin gibi
benzer yapilar da birer hiper-baglanti yerleridir.

Guntimiizde web sayfalar1 cogunlukla HTML (HyperText Markup Lan-
guage) dilinde yazilmiglardir. Bilimsel dokiiman yaziminda bu formatin iki
o6nemli sorunu vardir:


mailto:Daniel.Flipo@univ-lille1.fr
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1. HTML doktimanlarinda matematik formiilleri yazmak zordur. Bu is
icin bir standardin var olmasina ragmen, cogu gezdirici programlar
bunu ya desteklemezler, yahut da gerekli yazitiplerini bulundurmazlar.

2. HTML dokiimanlarim1 yazicida bastirdiginizda, sonuglar her sisteme
veya gezdiriciye gore degisir. Bunlarin kalitesi, ITEX ortaminda alig-
t1gimiz diizeyin c¢ok altindadir.

TEX dokiimanlarint HTML formatina cevirmek tizere pekgok kisi prog-
ram yazmaya giristi. Bazilar1 ITEX girdi dosyasindan internet ortaminda
okunabilecek kalitede HTML dosyasi yapmay1 bagsardilar. Fakat, hepsi de
kurallar1 kiyisindan kogesinden cigneyerek bunu yapabildiler. Nitekim, bi-
raz karmagik IATEX komutlar: veya paketler igin icine girdiginde, hepsinde
sorunlar ¢ikti. Dokiimanlarinin dizgi kalitesini internet ortaminda korumak
isteyen yazarlar, sonunda PDF (Portable Document Format) formatinda ka-
rar kildilar. Bu formatta hem dokiiman dizgisi korunabiliyor, hem de hiper-
metin baglantilarinda gezinebiliyordu. Giintimiizdeki gezdirici programlarin
tiimiinde, PDF dokiimanlarini dogrudan gosterebilen ilave aracilar (plug-in)
bulunmaktadir.

Her igletim sisteminde DVI ve PS formatidaki dokiimanlar: énizleme
programlar1 oldugu gibi, PDF dokiimanlarini gérebilmek i¢in Acrobat Re-
ader ve Xpdf gibi programlar da yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu ytizden,
doktiimaninizin PDF formatinda bir kopyasim ¢ikarabilirseniz, daha genis bir
okuyucu kitlesine hitap etmis olursunuz.

Bilgisayarinizdaki IATEX kurulumuyla gelen bazi programlar kullanarak,
PDF formatinda dokiiman elde etmek i¢in 3 farkl yol izleyebilirsiniz:

1. pdfIATEX programi girdi dosyanizdan dogrudan PDF dokiimani ¢i-
karir. Bunun i¢in, girdi dosyanizi IXTEX ile derlemek yerine,

pdflatex dosyaadi.tex

komutuyla pdf W TEX ten gegirmeniz yeterlidir. Bu iglem sirasinda, do-
kiimaninizdaki hiper-metin baglantilar1 da PDF dokiimanina aynen
aktarilir. Klavyeden komut girmeyi kaldiran bazi grafik arabirimler-
inde bu ig icin 6zel bir tus bulabilirsiniz.

Bu, igin kolay tarafi. Simdi zor tarafina gelelim: POSTSCRIPT formatin-
daki grafikleri PAfIATEX kabul etmez. Sadece .png, .pdf, . jpg ve .mps
formatinda grafikleri alabilir. Bu sorunu agmanin basit yolu, epstopdf
programini kullanarak EPS grafik dosyalarimizi PDF formatina gevir-
mektir. Bu durumda, sabit diskinizde ayni grafigi iki farkl formatta
saklamaniz gerekir.

2. DVIPS ve EPSTOPDF programlarini birlikte kullanarak PDF do-
kiimani c¢ikarabilirsiniz. Bunun i¢in, 6énce .dvi uzantili dosyanizdan
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DVIPS programiyla bir .ps dosyas: elde etmek iizere su komutu girer-
siniz:
dvips -o dosyaadi.ps dosyaadi.dvi

Burada, -o parametresi, yaziciya géndermeyip sabit diskte .ps uzantili
bir dosyaya yazmasimi sOyler. Sonra, bu .ps dosyasim EPSTOPDF
programina gu komutla génderirsiniz:

epstopdf dosyaadi.ps
ve sabit diskte .pdf uzantili dokiiman elde etmis olursunuz.

Bu y6ntemin sorunu ise, hiper-metin baglantilarin1 yoketmesidir.

. DVIPDFM programi, yukardaki iki yontemin sorunlarini ortadan

kaldiran en elverigli yoldur. Bu program .dvi uzantili dosya {izerinde
caligir. Bu da bir avantajdir, zira elinizde .tex uzantih KITEX girdi
dosyas1 bulunmuyor olabilir, veya bagkalar:1 size sadece .dvi uzantili
bir dosya gondermis olabilir. Programi calistirmak icin, su komutu
girersiniz:

dvipdfm dosyaadi.dvi

Baylece, sabit diskte PDF dokiimani olugur. Bu yontemle, hem PosTSc-
RIPT formatinda grafikleri ve hem de hiper-baglantilar1 oldugu gibi
korumus olursunuz.
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Pekcok kisi IATEX'i metin yazmakta kullanir. Oysa, IATEX'in, sinirli olanaklarla
da olsa, verilen komutlarla grafik cizme yetenegi de vardir. Bu yetenek ilave
paketlerle daha da genisletilmistir. Bu bdlimde grafik ciziminin temellerini an-
latacagz.

5.1 Genel Bakis

ITEX icinde grafik ¢izimi picture (resim) ortaminda yapilir. Bu ortamin
ayrintili bir agiklamas1 BTEX Manual [1]de bulunur. Bu ortamda, bir yandan
dogru parcalarinin egimi, cemberlerin yarigaplari, ...icin kat1 kisitlamalar
gelir. Diger yandan da, picture ortamiyla birlikte yeni komutlar girer (\put,
\gbezier, ...). Cember, elips veya zincir gibi ¢ok sik kullanilan baz1 egriler
kuadratik Bézier egrileriyle yaklasik olarak cizilebilirler. Buna ek olarak,
Java tiirii bir programlama diliyle \gbezier bloklar1 olusturulursa, picture
ortami ¢ok daha giiglii olur.

TEXte ¢izimleri dogrudan programlamak ¢ok kisitli ve yorucu olsa da,
bunu yapmak ic¢in bazi sebepler yine de vardir. Béyle yazilan dokiimanlar
sabit diskte daha az yer kaplar ve yanlarinda diger grafik dosyalar1 tagimaya
gerek birakmazlar.

The BTEX Companion [3]’da aciklanan epic, eepic veya pstricks gibi pa-
ketler picture ortaminin zorluklarimi giderip IBTEX’in grafik giiciinii art-
irmay1 hedeflemiglerdir. 1k iki paket kolaylik saglarken, pstricks paketinin
kendi pspicture ortami vardir. Bu ortam POSTSCRIPT dilinin avantajlarini
kullanir. Ozel bazi cizimler icin de ayr1 paketler yazilmistir. Bunlardan biri,
boliim sonunda anlatacagimiz Xy-pic paketidir.

Fakat, XTEX’in en giiclii grafik araci siiphesiz MetaPost programidir. Do-
nald E. Knuth’un METAFONT programinin ikizi olan bu program, METAFONT
programlama dilinin tiim inceliklerini kullanarak en zor igleri yapabilir. So-
nuclar1 bitmap olarak iireten METAFONT 'un tersine, MetaPost programi POSTSC-
RIPT formatinda grafik iirettigi i¢in, sonuclar dogrudan IATEX girdi dosyasina
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konulabilir. Girig diizeyinde MetaPost 6greten A User’s Manual for Meta-
Post [15] elkitabina, veya [17] no.lu kaynaga bakabilirsiniz.

ITEX ve TEX icin grafik (ve yazitipi) stratejilerinin ayrintili bir 6gretisini
TEX Unbound [16]kitabindan okuyabilirsiniz.

5.2 picture (resim) Ortam

By Urs Oswald <osurs@bluewin.ch>

5.2.1 Temel Komutlar

Inanmas: zor ama, picture ortami, bagka hicbir paket veya program ge-
rektirmeden, dogrudan IATEX’in icinden caligir. Bu ortam su iki komuttan
biriyle agilir:

’ \begin{picture}(x,y)... \end{picture} ‘

veya

\begin{picture}(x,y) (xg,yo)... \end{picture} ‘

Burada x, y, xo, yo sayilar1 \unitlength (uzunluk birimi) cinsinden ve-
rilmig degerlerdir. Bu birim, picture ortami diginda olmak kaydiyla, her an
soyle bir komutla degistirilebilir:

’ \setlength{\unitlength}{1.2cm} ‘

Varsayilan \unitlength birim degeri 1pt dir. Ortamdaki ilk say1 ¢ifti,
(z,y), resim i¢in ayrilan dikdortgen boélgenin boyutlaridir. Opsiyonel ikinci
¢ift, (zo,yo0), ayrilan bolgenin sol alt kogesinin koordinatlarinin ne olacagim
bildirir.

Cizim komutlar1 genellikle gu iki yapidan birinde olurlar:

’ \put (z, y) {nesnek

veya

’ \multiput (z,y) (Az, Ay){n}{nesne} ‘

Fakat Bézier egrileri farklidir. Onlar su komutla c¢izilirler:

\gbezier(z1,y1) (x2,y2) (x3,¥3) ‘
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5.2.2 Dogru Parcalari

\setlength{\unitlength}{5cm}
\begin{picture}(1,1)
\put (0,0){\1ine (0,1){1}}
\put (0,0){\1line(1,0){1}}
\put (0,0){\1ine(1,1){1}}
\put(0,0){\1line(1,2){.5}}
\put (0,0){\1line(1,3){.3333}}

\put (0,0){\1line(1,4){.25}}
\put (0,0){\1line(1,5){.2}}
\put (0,0){\1line(1,6){.1667}}
\put (0,0){\1line(2,1){1}}
\put (0,0){\1ine(2,3){.6667}}
\put (0,0){\1line(2,5){.4}}
\put (0,0){\1line(3,1){1}}
\put (0,0){\1ine(3,2){13}}
\put (0,0){\1ine(3,4){.75}}
\put (0,0){\1ine(3,5){.6}}
\put (0,0){\1line(4,1){1}}
\put (0,0){\1line(4,3){1}}
\put (0,0){\1line(4,5){.8}}
\put (0,0){\1ine(5,1){13}}

\put (0,0){\1ine(5,2){1}}

\put (0,0){\1ine(5,3){1}}

\put (0,0){\1ine(5,4){1}}

\put (0,0){\1line(5,6){.8333}}

\put (0,0){\1ine(6,1){13}}

\put (0,0){\1ine(6,5){1}}
\end{picture}

Bir dogru parcasi1 su komutla cizdirilir:

’ \put (z, y){\1ine (z1, y1) {uzunluk}}

\line (gizgi) komutu iki argiiman alir:
1. bir dogrultman vektori,
2. bir uzunluk.

Dogrultman vektoriiniin (z1,y;) bilegenleri tamsay1 ve aralarinda asal ol-
mak zorundadirlar, yani ortak bolenleri olmamalidir [6rnegin, (3,5), (2,7)
gibi]. Yukardaki sekilde diizlemin birinci ¢eyreginde farkli egimde ¢izilebi-
lecek tiim dogrular goriilmektedir. Bunlarin uzunlugu \unitlength birimi
cinsindendir (bu érnekte 5 cm). Diigey dogru pargasi i¢in uzunluk argiimani
diisey koordinat kadar, digerleri i¢in yatay koordinat olarak alinmigtir.
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5.2.3 Oklar

\setlength{\unitlength}{0.75mm}
\begin{picture}(60,40)
\put (30,20){\vector(1,0){30}}
\put (30,20) {\vector(4,1){20}}
\put (30,20) {\vector(3,1){25}2}
\put (30,20) {\vector(2,1){30}}
\put (30,20) {\vector(1,2){10}}
\thicklines
\put (30,20){\vector(-4,1){30}}
\put (30,20) {\vector(-1,4){5}}
\thinlines
\put (30,20) {\vector(-1,-1){5}}
\put (30,20){\vector(-1,-4){5}}
\end{picture}

Oklar su komutla ¢izilir:

’ \put(x,y){\vector(xl,y1){uzunluk}}‘

Oklarin dogrultman vektorleri cok daha kisithi olup, sadece su tamsayi-
lardan ikisi, aralarinda asal olacak sekilde secilebilir:

—4, -3, ...,3, 4.

Sekilde, iist sol tarafa yonelik ok i¢in kullanilan \thicklines (kalin gizgi)
komutunun etkisine dikkat edin.
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5.2.4 Cemberler

\setlength{\unitlength}{imm}

\begin{picture}(60, 40)
\put (20,30){\circle{1}}
\put (20,30){\circle{2}}
\put (20,30){\circle{4}}
\put (20,30){\circle{8}}
\put (20,30){\circle{16}}
\put (20,30){\circle{32}}

\put (40,30){\circle{1}}

\put (40,30){\circle{2}}
\put (40,30){\circle{3}}
\put (40,30){\circle{4}}
\put (40,30){\circle{5}}
\put (40,30){\circle{6}}
\put (40,30){\circle{7}}
\put (40,30){\circle{8}}
\put (40,30){\circle{9}}
\put (40,30){\circle{10}}
\put (40,30){\circle{11}}

\put (40,30){\circle{12}}
\put (40,30){\circle{13}}
\put (40,30){\circle{14}}

\put (15,10){\circle*{1}}
\put (20,10){\circle*{2}}
\put (25,10){\circle*{3}}
\put (30,10){\circlex{4}}
\put (35,10){\circlex{5}}
\end{picture}

Cember cizdiren komut

’ \put (z, y){\circle{¢ap}}

olup, merkezi (z,y) noktasidir ve ¢ap1 (yarigap: degil) verilir. picture or-
taminda capi en fazla 14 mm olan ¢emberler cizilebilir, ayrica bu degerin
altindaki her ¢ap cizilemeyebilir. Cemberin i¢ini doldurmak isterseniz, yild-
1zl1 \circle* komutu kullanirsiniz.

Dogru parcalarinda oldugu gibi, daha iyi ¢emberler i¢in eepic veya pst-
ricks. gibi ilave paketlere ihtiya¢ duyabilirsiniz. Bunlarin agiklamasi The
BTgX Graphics Companion [!]’da vardur.

picture ortaminda bir segenek daha vardir. Eger gerekli hesaplar: yap-
maktan (veya, onlar1 bir programa yaptirmaktan) ka¢gmiyorsaniz, istediginiz
boyda cember ve elipsleri kuadratik Bézier agrilerini birlestirerek cizdirebi-
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lirsiniz. Bunun 6rnekleri ve Java programlar: i¢in Graphics in BTEX 2¢ [17]
e bakin.

5.2.5 Metin ve Formiiller

\setlength{\unitlength}{0.8cm}
\begin{picture}(6,5)

\thicklines

\put(0.3,4.8){Birka¢ formil:}

\put(1,0.5){\1line(2,1){3}} Birkag formiil:

\put (4,2){\line(-2,1){2}} _ — — —
\put (2,3){\line(-2,-5) {1}} F= /sl —a)ls )5 —c)

\put (0.7,0.3){$A$}
\put(4.05,1.9){$B$}
\put(1.7,2.95){$C$}
\put(3.1,2.5){$a$?}
\put(1.3,1.7){$b$}
\put(2.5,1.05){$c$}
\put (0.3,4){$F=
\sqrt{s(s-a) (s-b) (s-c) }$}
\put(3.5,0.4){$\displaystyle
s:=\frac{a+b+c}{2}$}
\end{picture}

picture ortamina yaz yazdirmak veya formil girmek i¢in, yine \put
komutu kullanirsiniz. Sanirim yukardaki 6rnek gayet aciktir.

5.2.6 \multiput ve \linethickness Komutlar:

\setlength{\unitlength}{2mm}
\begin{picture}(30,20)
\linethickness{0.075mm}
\multiput(0,0) (1,0){263}%
{\1line(0,1){20}}
\multiput(0,0) (0,1){21}%
{\line(1,0){25}}
\linethickness{0.15mm}
\multiput(0,0) (5,0){63}%
{\1ine(0,1){20}}
\multiput (0,0) (0,5){5}%
{\line(1,0){25}}
\linethickness{0.3mm}
\multiput(5,0) (10,0){2}%
{\1ine(0,1){20}}
\multiput(0,5) (0,10){2}%
{\line(1,0){25}}
\end{picture}
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\multiput komutunun 4 argiimani vardir:

’ \nultiput (z,y) (Azx, Ay) {nt{nesne} ‘

Bunlar sirasiyla, baglangi¢ noktasi, bir nesneden digerine 6teleme vektort,
nesne say1si ve gizilecek nesnenin cinsi olurlar. \linethickness (¢izgi kalinl-
181) komutu yatay ve diigey dogru pargalarina uygulanir, ama egimli ¢izgilere
veya gemberlere uygulanmaz. (Fakat nedense, kuadratik Bézier egrilerine
uygulanirlar.) Yukardaki érnekte nasil milimetrik kagit yapabileceginiz go-
riillmektedir.

5.2.7 Owvaller

\setlength{\unitlength}{0.75cm}

\begin{picture}(6,4)
\linethickness{0.075mm}
\multiput(0,0) (1,0){7}%

{\1line(0,1){4}}

\multiput(0,0) (0,1){5}%

{\1line(1,0){6}} / ,;\ \
\thicklines \\ ;7A\ //
\put (2,3){\oval(3,1.8)} = =
\thinlines / (D)

\put (3,2){\oval(3,1.8)} 1
\thicklines \__,/

\put(2,1){\oval(3,1.8) [t1]}

\put (4,1){\oval(3,1.8) [b]l}

\put(4,3){\oval(3,1.8) [r]}

\put(3,1.5){\oval(1.8,0.4)}
\end{picture}

Oval ¢izmek igin,

’ \put (x, y){\oval (w, h)} ‘

veya

’ \put (z, y){\oval (w, h) [konum]}

komutlar1 kullanilir. Merkezi (x,y), genisligi w ve yiiksekligi h kadar olur.
Opsiyonel konum argiimani igin b (alt), t (iist), 1 (sol) ve r (sag) segenekleri
birlikte kullanilabilirler. Yukardaki 6érnekte oldugu gibi.

Cizgi kalinligq iki tiir komutla degistirilebilir:
\linethickness{kalinlk}, veya \thinlines (ince ¢izgi) ve \thicklines
(kalin ¢izgi) ikilisiyle. \linethickness{kalinlk} komutu sadece yatay ve
digey ¢izgilere (ve Bézier egrilerine) uygulanir. \thinlines ve \thicklines
ikilisi egik cizgiler, cember ve ovaller icin de gecerlidirler.
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5.2.8 Onceden Tamimlanmig Resim Kutular: Kullanma

\setlength{\unitlength}{0.5mm}
\begin{picture}(120,168)
\newsavebox{\aklasor}
\savebox{\aklasor}
(40,32) [b1]{% Tanim
\multiput(0,0)(0,28){2}
{\line(1,0){40}}
\multiput (0,0) (40,0) {2}
{\1line(0,1){28}}
\put (1,28){\oval(2,2) [t1]}
\put (1,29){\1ine(1,0){5}}
\put (9,29){\oval(6,6) [t1]}
\put (9,32){\1line(1,0){8}}
\put (17,29){\oval(6,6) [tr]}
\put (20,29){\1ine(1,0){19}}
\put (39,28){\oval(2,2) [tr]}
} L
\newsavebox{\bklasor}
\savebox{\bklasor}
(40,32) [114{% Tanim
\put (0,14){\1line(1,0){8}}
\put (8,0) {\usebox{\aklasor}}
}
\put (34,26){\1ine(0,1){102}}
\put (14, 128) {\usebox{\aklasor}}
\multiput (34,86) (0,-37){3}
{\usebox{\bklasor}}
\end{picture}

Bir resim kutusu su komutla bildirilir:

’ \newsavebox{isim}

ve sonra, su komutla tamimlanr:

’ \savebox{isim} (genislik,yiikseklik) [konum] {icerik}

Daha sonra ¢izdirmek istendiginde, su komut verilir:

’ \put (z, y) \usebox{isim}

Opsiyonel konum parametresi \savebox komutunun demir atma nokta-
sin1 belirler. Yukardaki ornekte, bl alinmig, yani saveboxun sol alt kogesi
secilmigtir. Diger segenekler, t (iist) ve r(sag) olurlar.

isim argimani I¥TEX’in saklama kovasina aktarildig i¢in, bir komut gibi
geriboli igaretiyle verilir (6rnekte, \aklasor gibi). Kutulanmig resimler ig
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ice yuvalanabilirler. Bu 6rnekte, \bklasor tanimi icinde \aklasor kullani-
labilmistir.

Cizimde \1line yerine \oval komutu kullanilmigtir, ¢iinki \1ine komutu
3mm den kiiciik ¢izgi ¢izemez.

5.2.9 Kuadratik Bézier Egrileri

\setlength{\unitlength}{0.8cm}
\begin{picture}(6,4)
\linethickness{0.075mm}
\multiput(0,0) (1,0){7}
{\1ine(0,1){4}}
\multiput(0,0) (0,1){5}
{\1line(1,0){6}}

\thicklines
\put (0.5,0.5){\1line(1,5){0.5}}

\put (1,3){\line(4,1){23}} g

put (1, ine(4,

\gbezier(0.5,0.5) (1,3)(3,3.5) //:77ﬁ\\\
\J

\thinlines \
\put(2.5,2){\1line(2,-1){3}}

\put (5.5,0.5){\1line(-1,5){0.5}} / ~
\linethickness{1imm}

\gbezier(2.5,2)(5.5,0.5)(5,3)

\thinlines

\gbezier(4,2) (4,3)(3,3)
\gbezier(3,3) (2,3)(2,2)
\gbezier(2,2) (2,1)(3,1)
\gbezier(3,1) (4,1) (4,2)
\end{picture}

Bu 6rnekte gorildigii tizere, bir cemberi 4 tane kuadratik Bézier egrisiyle
olugturmak iyi sonug vermez. Ayni sekilde, \1inethickness (¢izgi kalinlig:)
komutunun egik ¢izgiler tizerindeki etkisi de goriilmektedir. Ayrica, her iki
tir komutun da Bézier egrilerinde kullanilabildigi, her komutun kendinden
oncekilerin yerini aldig1 gorilmektedir.

Ug¢ noktalart P, = (z1, y1), P = (22, y2) ve egimleri mj, my olan iki
Bézier egrisi olsun. Ara kontrol noktasinin S = (z, y) koordinatlar: su denk-
lemin ¢oztimleri olurlar:

. maoxy — miz1 — (Y2 — Y1)
mg —my ’ (5.1)
y = yi+mi(r—x;) (1=1,2).

Gerekli \gbezier komut satirini olusturan Java programini, Graphics in
BTEX 2¢ [17] kitabinda bulabilirsiniz.
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5.2.10 Zincir Egrisi

\setlength{\unitlength}{1lcm}

\begin{picture}(4.3,3.6)(-2.5,-0.25)

\put (-2,0){\vector(1,0){4.4}}

\put(2.45,-.05) {$x$}

\put (0,0) {\vector(0,1){3.2}}

\put (0,3.35) {\makebox (0,0) {$y$}}

\gbezier(0.0,0.0) (1.2384,0.0)
(2.0,2.7622)

\gbezier(0.0,0.0) (-1.2384,0.0)
(-2.0,2.7622)

\linethickness{.075mm}
\multiput(-2,0) (1,0){5}
{\line(0,1){3}}
\multiput(-2,0) (0,1){4}
{\line(1,0){4}}
\linethickness{.2mm}
\put ( .3,.12763){\line(1,0){.4}}
\put (.5,-.07237){\1ine(0,1){.4}}
\put (-.7,.12763){\1line(1,0){.4}}
\put(-.5,-.07237){\1ine(0,1){.4}} | ®

>

\put(.8,.54308){\1line(1,0){.4}}
\put (1,.34308){\1ine(0,1){.4}}
\put (-1.2,.54308){\1ine(1,0){.4}}
\put (-1, .34308){\1ine(0,1){.4}}
\put (1.3,1.35241){\1ine(1,0){.4}}
\put(1.5,1.15241){\1ine(0,1){.4}}
\put (-1.7,1.35241){\1ine(1,0){.4}}
\put (-1.5,1.15241){\1ine(0,1){.4}}
\put(-2.5,-0.25){\circle*{0.2}}
\end{picture}

Bu sekilde, y = coshz — 1 zincir egrisinin iki simetrik yarisinin herb-
iri kuadratik Bézier egrisiyle olusturulmustur. Egrinin sag tarafimin bittigi
(2, 2.7622) noktasindaki egimi m = 3.6269 dir. Yine, (5.1) denklemini kul-
lanarak, ara kontrol noktalarini hesaplayabiliriz. Hesap sonuglar1 (1.2384, 0)
ve (—1.2384, 0) verir. Carp1 isaretleri ger¢ek zincir egrisinin noktalar1 olup,
hata paylar: yiizde birin altinda olup, gozle farkedilemeyecek kadar kiiciik-

tur.

Bu 6rnek \begin{picture} komutunun opsiyonel argiimaninin nasil kul-
lanilacagini da gosteriyor. Cizim bildigimiz “matematik” koordinatla yapi-

luyor, ama komut

[ \begin{picture}(4.3,3.6) (-2.5,-0.25)

Siyah daire ile gosterilen sol kogeyi (—2.5, —0.25) koordinatlari ile tanimliyor.
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5.2.11 Ozel Gorelilik Teorisinde Hizlilik

\setlength{\unitlength}{0.8cm}

\begin{picture}(6,4) (-3,-2)
\put (-2.5,0){\vector(1,0){5}}
\put(2.7,-0.1){$\chi$}

\put (0,-1.5){\vector(0,1){3}}

\multiput(-2.5,1)(0.4,0){13}
{\line(1,0){0.2}» | ______

\multiput(-2.5,-1)(0.4,0){13}

Tﬁ =wv/c=tanhy
{\1ine(1,0){0.2}} J( X

\put(0.2,1.4)
{$\beta=v/c=\tanh\chi$} | - —=---
\gbezier (0,0) (0.8853,0.8853)

(2,0.9640) e
\gbezier(0,0) (-0.8853,-0.8853)
(-2,-0.9640)
\put (-3,-2){\circle*{0.2}}
\end{picture}

Her iki Bézier egrisinin kontrol noktalar: (5.1) denkleminden hesaplanir.
Pozitif dal P; = (0, 0), m; = 1 ve Py = (2, tanh2), my = 1/ cosh? 2. nok-
talar1 arasindadir. Yine, resim matematik koordinatlariyla tanimlanir ve sol
alt kogeye (siyah daire) (—3, —2) koordinatlar: verilir.

5.3 Xy-pic Paketi

By Alberto Manuel Branddao Simdes <albie@alfarrabio.di.uminho.pt>

Xy-pic diyagram ¢izimlerinde kullanilan 6zel bir pakettir. Onu kullanabilmek
i¢in, dokiiman sahanligina su satir1 girmeniz gerekir:

’ \usepackage [opsiyonlar] {xy} ‘

Xy-pic’in yiklemek istediginiz fonksiyonlar1 opsiyonlar i¢inde yer alirlar.
Size all (hepsi) opsiyonuyla, tiim Xy komutlarimi yiiklemenizi 6neririrm.

X¥-pic diyagramlari bir matris diizenindeki zemin kullanirlar ve her mat-
ris eleman1 yerine bir diyagram elemani konur.

\begin{displaymath} A B
\xymatrix{A & B \\

C&D?}
\end{displaymath} C D

Matematik kipinde \xymatrix komutu kullamilmaldir. Bu 6rnekte iki
satir ve iki siitun kullandik. Bu matrisi diyagrama doniigtiirmek igin, \ar
komutuyla oklar eklenmelidir.


mailto:albie@alfarrabio.di.uminho.pt

84 Grafik Cizimleri
\begin{displaymath} A——>= B
\xymatrix{ A \ar([r] & B \ar[d] \\

D \ar[u] & C \ar[1] } l
\end{displaymath} D~—2C

\ar (ok) komutu bagladig1 hiicrede verilir, argiiman hangi yone olacagini
belirtir: u (yukari), d (asag1), r (saga) ve 1 (sola).

\begin{displaymath}

\xymatrix{

A \ar[d] \ar[dr] \ar[r] & B \\
D & C}
\end{displaymath}

/|

;

C

Capraz oklar i¢in birden fazla yon verilir. Daha biiyiik oklar igin, yon

komutlarim tekrar edersiniz.

\begin{displaymath}
\xymatrix{
A \ar[d] \ar[dr] \ar[drr] & & \\
B & C&D?}
\end{displaymath}

|

N

C D

Oklar harflendirmek icin, bildigimiz iis ve indis iglemcilerini kullaniriz.

\begin{displaymath}
\xymatrix{
A \ar[r]~f \ar[d]l_g &
B \ar[d]"{g’} \\
D \ar[r] _{f’} & C %}
\end{displaymath}

Dikkat edilirse, matematik kipinde olmasina ragmen, is isareti ‘ok tizer-
inde” ve indis isareti “okun altinda” anlamina gelir. Uciincii bir islemci dikey

¢ubuktur: | Harfi okun i¢ine yazar.

\begin{displaymath}
\xymatrix{
A\ar[r]|f \ar[d]lg &
B \ar[d] [{g’} \\
D \ar[r]|{f’} & C1}
\end{displaymath}

A—i~>B
,
g
% v
D—i~C

Iginde delik olan bir ok ¢izmek i¢in \ar[...]|\hole komutu kullanilir.
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Bazi durumlarda degisik ok tiirlerini ayirdetmek gerekir. Bu isi, tlizer-
lerine harfler koyarak yaptiginiz gibi, oklarin gériiniimiinii degistirerek de
yapabilirsiniz:

\shorthandoff{"}
\begin{displaymath}
\xymatrix{
\bullet\ar@{->}[rr] && \bullet\\
\bullet\ar@{.<}[rr] && \bullet\\
\bullet\ar@{~)}[rr] && \bullet\\
\bullet\ar@{=(}[rr] && \bullet\\
\bullet\ar@{~/}[rr] && \bullet\\
\bullet\ar@{ {(}->}[rr] &&
\bullet\\
\bullet\ar@2{->}[rr] && \bullet\\ o .
\bullet\ar@3{->}[rr] && \bullet\\
\bullet\ar@{=+}[rr] && \bullet
} o ————— 0
\end{displaymath}
\shorthandon{"}

0~ @

o —————<eo

@~~~ @

[

o ——————e¢

Su iki diyagram arasindaki farka dikkat edin:

\begin{displaymath}
\xymatrix{

\bullet \arl[r]
\ar@{ . >} [r] & o — > 0o

\bullet

3
\end{displaymath}

\begin{displaymath}
\xymatrix{

\bullet \ar@/"/[r]
\ar@/_/e{.>}[r] & ° m °
\bullet -

¥
\end{displaymath}
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Boliler arasindaki iglemciler egrilerin nasil ¢izilecegini belirlemekteler.
Xy-pic paketinde egri cizimleri i¢in bagka komutlar da vardir. Daha fazla
bilgi icin, Xy-pic dokiimanlarina bakin.



Bolim 6

IATEX’i Ozellestirmek

Buraya kadar 6grendiginiz komutlarla yazacaginiz dokiimanlar cok genis kitle-
lerin begenisini kazanir diizeyde olacaklardir. Fazla albenili olmasalar da, rahat
okunabilme ve géze hos gelme bakimindan, iyi dizilmis bir dokiimanin kurallarina
uygun olurlar.

Fakat, IATEX'in hazir sablonlari sizin isteklerinize her zaman cevap vereme-
yebilir, veya bazi komutlar sizin diislincenizi tam uygulamayabilirler.

Bu boliimde IATEX'e yeni marifetler ogretebilmenizin yollarini anlatacagiz.
Boylece, varsayilan formatlardan daha farkh dizilmis dokiimanlar yazabileceksi-
niz.

6.1 Yeni Komutlar, Ortamlar ve Paketler

Dikkat ettiyseniz, bu kitapta acikladigim tiim komutlar bir kutu i¢inde ya-
zilmig ve kitabin sonundaki Dizin i¢inde gosterilmiglerdir. Bunu yapabilmek
icin, INTEX’in komutlarini dogrudan kullanmak yerine, kendim yeni komutlar
ve ortamlar tanimladim, sonra da bunlar1 bir paket i¢inde topladim. Boylece,
artik baz1 seyleri kisaca yazabiliyorum. Ornegin:

\begin{lscommand}
\ci{dum}

\end{lscommand}

Bu ornekte 1scommand adinda yeni bir ortamda calisiyorum, bu ortamda
yazdigim hergey kutu igine aliniyor. Ayrica, \ci adinda yeni bir komut kulla-
niyorum, bu komut i¢ine yazdigim seyi hem bir komut gibi geribolii isaretiyle
diziyor, hem de onu kitabin sonundaki Dizin ic¢ine atiyor. Dizine baktigin-
1zda \dum i¢in bir madde girildigini ve onun gectigi sayfalar1 gosterdigini
gorebilirsiniz.

Eger giiniin birinde komutlar1 kutu i¢inde yazmaktan vazgegersem, sa-
dece 1scommand ortaminin tanimini degistirir ve yeni bir gériiniim yaparim.
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Bu ig, dokiiman i¢inde kutuya konmus komutlar: bulup tek tek kaldirmaktan
¢ok daha kolaydir.
6.1.1 Yeni Bir Komut Tanimlamak

Kendiniz yeni bir komut yazmak isterseniz, dokiimanin sahanlik kisminda
soyle tamimlarsiniz:

\newcommand{ ad} [say:] {tanim}

Bir komutta mutlaka olmasi gereken iki argliman vardir: Komutun ad: ve
tanima. Koseli parantez icindeki opsiyonel say: parametresi yeni komutun
alabilecegi argiiman sayisin bildirir. Her komut en fazla 9 argiiman alabilir,
hi¢ say1 girilmemigse 0 demektir, yani alacag) argiman yoktur.

Agagidaki iki 6rnek kafamizda bir fikir olugmasina yardimei olacaktir.
Birinci 6rnekte, \iblk adli yeni bir komut tanimlaniyor, bu komutu kullan-
digimizda “Ince Bir INTEX 2¢ Elkitabi1” kelimelerini diziyor. Béyle bir komut
sizi, kitabin adinm1 her defasinda uzun uzun yazmaktan kurtarabilir.

\newcommand{\iblk}{Ince Bir
\LaTeXe{} Elkitaba}

% Dokiiman iginde kullaniligi:
Kitabin adi ‘‘\iblk’’ \ldots{}
evet, ‘‘\iblk’’

Kitabin ad1 “Ince Bir BTEX 2. Elkitab1”
. evet, “Ince Bir INTREX 2¢ Elkitab1”

Diger 6rnek 1 argtiman alan yeni bir komut tanimliyor. Tanim i¢indeki #1
igaret¢isinin bulundugu yere, sizin kullanirken vereceginiz argiiman giriyor.
Eger iki arglimanli bir komut tanimlamak isterseniz, #2 kullanirsiniz.

\newcommand{\txsit}[1]
{\emph{#1} Bir \LaTeX{} Elkitabi}

% Dokiman iginde kullaniligi: « Bu Ince Bir WTEX Elkitabr’dir.
\begin{itemize}

\item Bu \txsit{ince}’dir. o Bu Kalin Bir I'TEX Elkitabi’dir.
\item Bu \txsit{Kalin}’dar.

\end{itemize}

KTEX kendi komutlarindan biriyle ayni adi tagiyan yeni bir komut yaz-
maniza izin vermez. Fakat, mevcut bir komutun yaptigi isi degistirmek ist-
iyorsaniz, bunu \renewcommand (yenile) komutuyla yapabilirsiniz. Onun da
imla kurali aynidir.

Bazi durumlarda \providecommand komutu kullanilabilir. Bu da \newcommand
giib iglev goriur, fakat komut adi 6énceden tanimlanmig ise IXTEX sesini ¢i-
karmadan onu gozard: eder.

KTEX komutlarinda bog yerler birakilmasiyla ilgili énemli bazi noktalar
vardir. Bu konuda daha fazla bilgi i¢in Sayfa 5 e bakin.
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6.1.2 Yeni Ortam Olusturmak

Yeni komut i¢in nasil bir \newcommand komutu varsa, yeni bir ortam olus-
turmak igin de \newenvironment (yeni ortam) komutu vardir:

\newenvironment{ad} [say:] {oncesi}{sonrasi} ‘

Yine, \newenvironment komutu da opsiyonel bir argiiman alabilir. on-
cesi i¢ine yazilanlar, ortama ge¢meden 6nce iglenirler, sonras: icine yazilanlar
da ortamdan c¢ikildiktan sonra. Agagidaki érnekte \newenvironment komu-
tunun nasil kullanilacagini gorebilirsiniz.

\newenvironment{kral}
{\rule{lex}{1ex}%
\hspace{\stretch{1}}}

{\hspace{\stretch{1}}%
\rule{lex}{lex}} [ Aziz vatandaglarim ...

\begin{kral}
Aziz vatandaglarim \ldots
\end{kral}

Opsiyonel say: argiimani \newcommand komutundaki gibi iglev goriir.
ITEX kendi mevcut ortamlariyla ayni adi tagiyan ortam yapmaniza izin ver-
mez. {lla ki onun ortamlarindan birinde degisiklik yapmak isterseniz, bunun
icin \renewenvironment (ortam yenile) komutunu kullanabilirsiniz. Onun
da kullanimi \newenvironment gibidir.

Bu ornekteki anlamadiginiz komutlar1 daha sonra aciklayacagiz. \rule
(¢izgi) komutu i¢in Sayfa 102 ye, \stretch (uzat) komutu i¢in Sayfa 95 ya
ve \hspace (yatay bogluk) komutu i¢in Sayfa 95 ya bakabilirsiniz.

6.1.3 Fazladan Bosluklar

Yeni bir ortam olustururken istemediginiz bosgluklar kolayca olugur ve bunlar
derleme sirasinda hatalara yol acabilirler. Ornegin, kendisinin ve kendinden
sonraki paragrafin icerden baglamasini engelleyen bir ortam yapmak ister-
seniz, \ignorespaces (bogluklar ge¢) komutu kullanabilirsiniz. Bu komutu
ortamin baginda kullandiginizda gergekten de o paragrafin bagindaki boslugu
kaldirir. Fakat, sonunda kullandiginizda, I¥TEX’in ortami sonlandirmak igin
kullandig1 i¢ komutlarla celigir ve sonraki paragrafin bogluklar: kalir. Bunun
yerine, \ignorespacesafterend komutu kullanilmas: gerekir. Asagidaki iki
ornek bu sorunu daha iyi anlatacaktir:
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\newenvironment{basit}y,

{\noindent}y,
{\par\noindent} Soldaki bosluga
dikkat edin.
\begin{basit} Burada da
Soldaki bogluga\\dikkat edin. aynisl.
\end{basit}

Burada da\\aynisi.

\newenvironment{dogrusul}’
{\noindent\ignorespaces}y

{\pér\noindent"/, Solda bosluk
\ignorespacesafterend} Kalmads.
\begin{dogrusu} Burada da
Solda bogluk\\kalmadi. aynisl.
\end{dogrusu}

Burada da\\aynisi.

6.1.4 Kendi Paketinizi Olusturmak

Boyle bir siirii yeni komutlar ve ortamlar yaziyorsaniz, dokiimaninizin sahan-
Iik kismu giderek fazla uzamaya baglar. Bu durumda, tiim yeni ortam ve ko-
mutlarinizi bir XTEX paketi haline getirebilirsiniz. Sonra, sadece \usepackage
komutuyla onlar1 dokiimaninizda kullanir hale gelirsiniz.

% Tobias Oetiker’in demo paketi
\ProvidesPackage{demopaket}

\newcommand{\iblk}{Ince Bir \LaTeXe{} Elkitabi}
\newcommand{\txsit}[1] {\emph{#1} Bir \LaTeX{} Elkitabi}
\newenvironment{kral}{\begin{quote}}{\end{quote}}

Sekil 6.1: Bir Paket Ornegi.

Bir paket yazmak, aslinda dokiimaninizin sahanligindaki yeni komut ve
ortamlar1 ayr1 bir dosyaya aktarip, bunu .sty uzantili bir dosya halinde
saklamaktan ibarettir. Paketin bagindaki 6zel komut

’ \ProvidesPackage{paket adi} ‘

paketin adini IATEX’e tanmitan komuttur. Aym paketi iki kez yiiklerseniz,
XTEX hata mesajiyla sizi uyarir. Sekil 6.1 de, daha 6nceki 6rneklerde tan-
imladigimiz komut ve ortamlar: iceren bir paket 6rnegi goriiyorsunuz.
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6.2 Yazitipleri ve Puntolar

6.2.1 Yazitipi Degistiren Komutlar

KTEX, dokiimaninmizin mantiksal yapisina (kisimlar, dipnotlar, ...) baka-
rak onu uygun bir yazitipinde dizer. Baz1 durumlarda yazitipini ve onun
punto boyunu elle degistirmek isteyebilirsiniz. Bu degisimler Tablo 6.1 ve 6.2
deki komutlarla yapilir. Her yazitipinin boyu dokiiman sinifi ve opsiyonlar-
mna bagh olarak degisir. Yazitiplerinin mutlak boyutlarimi bilmek isterseniz
Tablo 6.3 den bakabilirsiniz.

{\small Kigik ve

\textbf{kalin kafali} Romalilar} Kiigiik ve kalin kafali Romahlar Koca-

{\Large kocaman bir man bir [talya kurdular.
\textit{Italya} kurdular.}

IATEX’in 6nemli bir 6zelligi de yazitipi degisimlerinin bagimsiz olusudur.
Ornegin, puntoyu veya yazitipini degistiren komutlar verseniz de, daha én-
ceden se¢mis oldugunuz kalin veya italik 6zelliklerini muhafaza eder.

Matematik kipinde calisirken, degisik yazitipinde diiz metin girmek is-
terseniz, \mbox{} komutuyla gecici olarak matematik kipinden ¢ikmaniz ge-
rekir. Formiillerin dizildigi yazitipini degistirmek ic¢in kullanilan komutlar
ayridir. Tablo 6.4 de degisik matematik yazitipleri komutlar1 gosterilmigtir.

Yazitipi punto degistiren komutlarda, cengelli parantezler 6nemli rol oy-
narlar. Bu parantezlerle gruplandirma yaparak, INTEX komutlarinin kapsami
sinirlandirilmig olur.

{\LARGE biyik ve {\small kiigiik}
harfler var}.

bliytik ve kicik harfler var.

Yazitipi puntosunu degistiren komutlar buna uygun olarak, satir aral-
181 da degistirirler. Fakat bunu ancak, paragraf komutun iginde biterse

Tablo 6.1: Yaztipleri.

\textrm{...} diz \textsf{...} serifsiz

\texttt{...} daktilo

\textmd{...} orta kalin \textbf{...} kalin

\textup{...} dik \textit{...} dtalik

\textsl{...} egimli \textsc{...} KUCUK BUYUKHARF
\emph{...} wurgulu \textnormal{...} dokiimanin ana yazitipi
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Tablo 6.2: Yazitipi Puntolari.

\t lny mini yazitipi \Large daha buyuk
\scr1pts1z§ cok kiicitk yazitipi \LARGE QOk buyuk
\footnotesize oldukea kiiciik yazitipi L
\small kiiciik yazitipi \huge aASIIl bquk
\normalsize normal yazitipi o
\large biiytk yazitipi \Huge CI1 bqu.k

Tablo 6.3: Standart Dokiiman Simiflarinin Mutlak Puntolar:.

size 10pt (varsayilan) 11pt opsiyonu 12pt opsiyonu
\tiny 5pt 6pt 6pt
\scriptsize pt 8pt 8pt
\footnotesize 8pt Ipt 10pt
\small 9pt 10pt 11pt
\normalsize 10pt 11pt 12pt
\large 12pt 12pt 14pt
\Large 14pt l4pt 17pt
\LARGE 17pt 17pt 20pt
\huge 20pt 20pt 25pt
\Huge 25pt 25pt 25pt

Tablo 6.4: Matematik Yazitipleri.

\mathrm{...} Duz yazitipi
\mathbf{...} Kalin yazitipi
\mathsf{...} Serifsiz yazitipi
\mathtt{...} Daktilo yazitipi
\mathit{...} Ttalik yazitipi

\mathcal{...} ELYAZIST YAZITIPI
\mathnormal{...} Normal yazitipi

(Tiirkgenin Latin alfabesinde olmayan 1,i, g, . ..
gibi harfleri matematik kipinde kullanilmaz.)
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yapabilirler. Bu nedenle, parantezi erken kapamamak gerekir. Asagidaki iki
ornekte, bog bir satir gorevi yapan \par (paragraf sonu) komutunun yerine
dikkat edin, farkli satir araligina yolagarlar.

{\Large Bunu okumayin! Bunu okumayin! Bu dogru de-
Bu dogru degil. o. . |
Bana inanin!\par} gil. Bana inanin!

{\Large Bu da dogru degil.
Fakat yalanci oldugumu
unutmayin. }\par

Bu da dogru degil. Fakat ya-
lanci oldugumu unutmayin.

Tim bir paragrafin puntosunu degistirmek isterseniz, degistirme komu-
tunu bir ortam olarak verebilirsiniz.

\begin{Large}

Bu dogru degil.

Ama, gilnilimizde ne dogru ki
\1ldots

Bu dogru degil. Ama, giiniim-
tizde ne dogru ki ...

\end{Large}

Bu sizi ikide bir ¢engelli parantez kullanmaktan kurtarir.

6.2.2 Dikkat, Basiniza Tag Diisebilir

Bu boliimiin basinda belirttigimiz gibi, hazir dokiiman sablonlarini béyle
komutlarla elle degigtirmek IXTEX’in felsefesine aykir1 bir igtir. Bunu mut-
laka yapmaniz gerekiyorsa, yazitipi degigtirme igini \newcommand ile yeni bir
komut seklinde tanimlayip kullanmaniz daha dogru olur.

\newcommand{\oops} [1]{%

\textbf{#1}}
Bu odaya \oops{girme},
igerde kaynagi ve amaci

Bu odaya girme, icerde kaynagi ve amaci
bilinmeyen makinalar var.

bilinmeyen makinalar var.

Bu yontemin avantaji, daha sonra \textbf (kalin) yerine bagka bir yazit-
ipi kullanmak isterseniz, sadece komutun icerigini degistirir, dokiiman i¢inde
kalin yazilmig yerleri bir bir aramak zahmetinden kurtulursunuz.

6.2.3 Tavsiye

Yazitipi ve puntolar diyarina yaptigimiz bu yolculugu bitirken, kiiciik bir
tavsiyede bulunmak isterim:
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Unutmayln! D oK iiman iginde ne kadal" ok yazitipi

kullanirsaniz, eseriniz daha GUZEL ve okunakli olacaktll.

6.3 Araliklar

6.3.1 Satir Aralig:

Satir araliklarin1 daha biiyiik yapmak isterseniz dokiimanin sahanliginda su
komutu kullanirsiniz:

’ \linespread{carpan}

Buradaki ¢arpan parametresi normal satir araliginin carpam kadar bir
araligi belirtir. Varsayilan degeri 1 dir. “Bir buguk” denilen araligi elde etmek
igin \linespread{1.3}, ve “cift aralik” i¢in \1linespread{1.6} kullanilr.

Fakat, \linespread komutu yayinlanmak {izere hazirlayacaginiz dok-
iimanlarin bazi yerlerinde kaba etkiler yapabilir. Gergekten satir araligin
degistirmek istiyorsaniz, su komutu tercih edin:

’ \setlength{\baselineskip}{1.5\baselineskip} ‘

{\setlength{\baselineskipl}’
{1.5\baselineskip}

Bu paragraf baseline skip garpanini
1.5 alarak dizilmigtir. Paragraf alarak dizilmigtir. Paragraf sonundaki ko-

Bu paragraf baseline skip carpamm 1.5

sonundaki komuta dikkat edin.\parl} | | .ta dikkat edin.

Bu paragrafin amaci da, cengelli paran-
tez kapatildiginda hergseyin normale doén-
diigiinii géstermektir.

Bu paragrafin amaci da,

gengelli parantez kapatildiginda
hergeyin normale déndiigiinid
gostermektir.

6.3.2 Paragraf Formatlama

TEX’in paragraf dizgisini ayarlayan iki komutu daha vardir. Dokiimaninizin
sahanligina goyle iki uzunluk ayari koyabilirsiniz:

\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{lex plus 0.5ex minus 0.2ex}

Bir paragrafi biraz icerden basglatmaya centik atmak denir. Bu komutlarin
birincisi paragraf gentigini sifirlar, digeri iki paragraf arasindaki boglugu
artirir.
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Ikinci komut i¢indeki plus (art1) ve minus (eksi) degerleri, IWXTEX’e parag-
raflar arasi boglugu, icabinda belirtilen miktarlarda azaltip ¢ogaltabilecegini
soyler, boylece paragraflarin sayfaya oturusu daha diizgiin olur.

Bazi Kita Avrupasi iilkelerinde paragraflar centiksiz baglar, buna kargilik
iki paragraf arasinda biraz bosluk birakihir. Fakat dikkat, bu durumda Icin-
dekiler tablosu da genis aralikli dizilecektir. Bunu 6nlemek icin, yukardaki
iki komutu sahanliktan cikarip dokiiman i¢inde \tableofcontents komu-
tundan daha sonraki bir yere alirsiniz, veya hi¢ kullanmazsiniz. Gergekten
de profesyonel dizilmis kitaplarin cogunda paragraflar arasi fazladan bogluk
birakilmaz, sadece her paragrafa gentik atilir.

Centiksiz bir paragrafa ¢entik agmak icin, paragrafin baginda su komut
verilir:

Tabii bu komut, \parindent komutunun belirledigi centik miktar1 sifirdan
farkli ise bir anlam tagir.'

Bir paragrafin gentigini yoketmek istiyorsaniz, paragraf baginda su ko-
mutu kullanirsiniz:

Bu komut, baglik falan atmayip, dogrudan dokiiman metni yazmak istedigi-
nizd ige yarayabilir.

6.3.3 Yatay Araliklar

KTEX kelimeler ve ciimleler arasindaki bogluklar: otomatik olarak ayarlar.
Yatay araligi artirmak isterseniz su komutu kullanirsiniz:

’ \hspace{uzunluk}

Satir bagina veya sonuna rasgelse dahi, bu boglugu korumak istiyorsaniz,
yildizli \hspace* komutu kullanirsimiz. Buradaki length, birimiyle birlikte
verilen bir degerdir. En ¢ok kullanilan birimler Tablo 6.5 de gosterilmigtir.

Bu aralik \hspace{l.5cm}
1.5 cm genigliktedir.

Bu aralik 1.5 cm genisliktedir.

!Dokiimanlarda her béliim ve kismun ilk paragrafi centiksiz baglatilir. Bunu énlemek,
yani ilk paragrafa da gentik agmak isterseniz, indentfirst paketini kullanabilirsiniz.
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x\hspace{\stretch{1}}
x\hspace{\stretch{3}}x

{\Large{}Biiyiik\hspace{lem}y}\\ Buyuk y
{\tiny{}mini\hspace{lem}y} mini y

Tablo 6.5: TEX Uuznluk Birimleri.

mm milimetre ~ 1/25 inch U

cm santimetre = 10 mm

in in¢ =254 mm | |

pt punto~1/72inch ~ I mm |

em Kullanilan yazitipinde ‘M’ harfinin genigligi ||
ex Kullanilan yazitipinde ‘x’ harfinin yiiksekligi LU

Boslugu esnek yapmak icin,

komutu kullanilir. Bu komut, satirin geriye kalan kismini kaplayacak sekilde
genigleyen bir aralik birakir. Aym satirda iki tane \hspace{\stretch{n}}
komutu kullanilmigsa, herbiri belirtilen oranda genisler.

Metin icinde yatay bosluk birakirken, miktarini kullanilan yazitipiyle
orantili vermek daha tutarli bir yoldur. Bu amagcla, metin puntosuna bagl
iki uzunluk birimi, em ve ex kullanilir:

6.3.4 Diisey Araliklar

Paragraf, kisim, altkisim, ... gibi birimler arasindaki her tirli diisey aralik-
lar1 WTEX otomatik olarak ayarlar. Eger gerekiyorsa, iki paragraf arasindaki
boslugu su komutla artirabilirsiniz:

’ \vspace{uzunluk}

Bu komut iki bog satir arasinda verilmelidir . Bir sayfanin baginda veya
sonunda yine de bu boglugu a¢gmak istiyorsaniz, komutu \vspacex* geklinde
yildizl1 vermelisiniz.

\stretch (esnet) komutu \pagebreak (sayfa kes) komutuyla birlikte
kullanildiginda iki igi yapar: sayfanin son satirina metin girmek, veya bir
metni diisey dogrultuda ortaya yerlegtirmek.



Bir takim satirlar \ldots

\vspace{\stretch{1}}
Bu satir sayfanin dibine gider.\pagebreak

Ayne bir paragrafin iki satir1 arasinda, veya bir tablonun satirlari aras-
inda ilave aralik agmak icin,

\\ [uzunluk]

komutu kullanilir.

Ayrica, \bigskip (biiyiik atlat) ve \smallskip (kiigiik atlat) komutlari,
miktar hesaplamayla ugrasmadan, belli oranda diisey bosluklar acarlar.

6.4 Sayfa Diizeni

IYTEX 2¢ size \documentclass komutuyla birlikte sayfa boyutunu se¢me ola-
nag1 verir. Bunu sectiginiz zaman, marjlari, tepelik ve diplik konumlarini,
... kendisi otomatik ayarlar. Elbette bu diizenlemeyi degistirebilirsiniz. Se-
kil 6.2 de degistirebileceginiz parametreler gosterilmistir. Bu sekil layout pa-
keti ile hazirlanmigtir.”

DURUN! “Su sayfay1 biraz genig yapayim,” diye havalanmadan 6nce,
biraz diigtinin. KXTEX te her sey gibi, sayfa diizeninin de bir mantig1 vardir.

Bu sayfa diizeni belki MS Word programindaki gibi genig degil, pek dar
goriiniiyor. Ama, elinizin altinda bulunan kaliteli bir kitaba bakin ve bir sat-
irdaki harf sayisini hele bir sayin. Her satirda 66 harften fazla bulunmadigini
goriirsiiniiz. Ayni seyi IITEX’de dizilmig bir sayfa i¢in tekrarlayin. Onun da
66 harften fazla olmadigini goreceksiniz. Tecriibeler bir satirda daha fazla
harf bulunursa, okumanin gii¢lestigini soyliiyor. Ciinkii, géz bir satir sonun-
dan digerin bagina donmekte zorlanir. Bu yiizden gazeteler dar siitunlar
halinde dizilirler.

Iste bu yiizden, satir genisligini artirirsaniz, okuyucunun makalenizi oku-
masini zorlagtirirsimz. Neyse, sizi uyardiktan sonra, bu isi nasil yapacaginizi
anlatayim.

Bu parametreleri degistirmek i¢in X TEX’in iki komutu vardir. Genellikle
sahanlik kisminda kullanilirlar.

’macros/latex/required/tools
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\paperwidth = 597pt

\voffset = Opt
\paperheight = 845pt

Sekil 6.2: Sayfa Diizeni Parametreleri.
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Birinci komut belli bir parametreye sabit bir deger verir:

\setlength{parametre}{uzunluk}

Ikinci komut belli bir parametrenin degerini artirir:

\addtolength{parametre}{uzunluk}

Aslinda ikinci komut \setlength komutundan daha kullanighdir, ¢linkii
mevcut duruma bagil olarak calismak daha kolaydir. Ornegin, satir genisl-
igini 1 cm artirmak igin dokiiman sahanligina su komutu girerim:

\addtolength{\hoffset}{-0.5cm}
\addtolength{\textwidth}{1lcm}

Bu baglamda calc paketine bir g6z atmanizda yarar olabilir. Bu paket
\setlength ve diger komutlar i¢inde aritmetik islemler yapmaniza olanak
verir.

6.5 Aralklarla Diger Islemler

TEX’de yazarken, elimden geldigince parametrelere mutlak degerler ver-
mekten kaginirim. Bunun yerine, satir genigligi veya sayfa yiiksekligi gibi
degerler cinsinden caligirim. Ornegin, bir seklin genigligini \textwidth (sa-
tir genigligi) cinsinden yazarim.

Asagidaki 3 komut bir metin pargasiin geniglik, ytlikseklik ve derinligini
bagil olarak belirtmenizi saglarlar:

\settoheight{degisken}{metin}
\settodepth{degisken}{metink
\settowidth{degisken}{metin}

Su 6rnek bu komutlar: nasil kullanabileceginizi gosteriyor:
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\flushleft

\newenvironment{vardesc} [1]{%
\settowidth{\parindent}{#1:\ }
\makebox [Opt] [r]1{#1:\ }}{}

\begin{displaymath} a2 + b2 = 2
a”~2+b"2=c"2
\end{displaymath} Burada: a, b — bir dik {iggenin dik acisina

\begin{vardesc}{Burada}$a$,
$b$ -- bir dik iiggenin
dik agisina komgu kenarlardir.

$c$ -- tggenin hipotenisidir ve mi?
yalnizlik geker.

komsu kenarlardir.

¢ — liggenin hipoteniisiidiir ve
yalnizlik ceker.

d — hi¢ goériinmiiyor. Tuhaf degil

$d$ -- hig gérinmiyor.
Tuhaf degil mi?
\end{vardesc}

Bu ornekte, daha sonraki paragraflarin centigi “Burada:” kelimesinin
kapladig1 yere gore ayarlanmaktadir.

6.6 Kutular

KTEX bir sayfay: diizenlerken, kutular: saga sola yerlegtirerek ise baglar. En
temel diizeyde, her harf bir kutudur, bunu diger harf kutularina yapistira-
rak kelimeleri olugturur. Bu kelime kutulari, esneme 6zelligi olan farkli bir
yapigkanla, diger kelimelere yapistirilip ctimleler kurulur.

Bu bakig agisinin biraz basit kactiginin farkindayim, fakat gergek su ki
TEX’in ¢caligmasi kutular ve yapigkanlar ile anlagilabilir. Sadece harfler degil,
hergey kutular i¢ine konulabilir, sonra kutu kutu iginde yer alir. O zaman
KTEX her kutuyu sanki tek bir harfmig gibi ele alir.

Aslinda, daha o6nceki boliimlerde bilmeden pek ¢ok kutu ile tanigtinz.
Ornegin, tabular (tablo) ortami veya \footnote (dipnot) komutu, hep birer
kutu tiretirler. Bu demektir ki siz iki tabloyu, birer kutu gibi, yan yana veya
iist iiste yerlestirebilirsiniz. Sadece, toplam boyutlarinin sayfa boyutlarini
agsmamasina dikkat edersiniz.

Herhangi bir paragrafi kutu igine almak igin iki yol vardir. Birincisi,

’ \parbox [konum] {genislik}{metin} ‘

komutu, ve ikincisi

’\begin{minipage}[konunﬂ{gen@ﬁk}Ineﬁnk\end{minipage}

ortami. Buradaki konum parametresi kutunun bulundugu yere gore diisey
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konumunu belirler ve ¢, t veya b harflerinden birini alir (orta, st ve alt).
geniglik kutu genisligini belirten bir uzunluk parametresidir. minipage ile
\parbox arasindaki baglica fark gudur: Bir parbox i¢inde her komut veya
ortami kullanamazsiniz, oysa minipage iginde hersey miimkiindiir.

Tiim bir paragrafi, satir kesimleriyle birlikte bir kutuya yerlegtiren \parbox
komutu yanisira, sadece yatay hizalanmig malzeme i¢in kullanilan kutulama
komutlar1 da vardir. Bunlardan birini daha 6nceden gordiiniiz: \mbox ko-
mutu. Bu komut bir dizi kelimeyi yatay yonde dizip KTEX’in bunlar1 aradan
bolmesini engelliyordu. Bunun daha genigletilmisi olan séyle bir komut var-
dir:

\makebox [ genislik] [konum]{metin}

Burada genislik kutunun disardan goriinen genisligidir ve icerdeki metin-
den daha kiiciik olabilir. Hatta Opt genislikte bile yapabilirsiniz, boylece
icindeki metin gevredeki kutular1 etkilemeden dizilmis olur. Geniglik para-
metresi iginde, \width, \height, \depth ve \totalheight komutlar1 da
kullanilabilir. Bunlar, metin olarak girilen malzemeyi 6lcerek hesaplanirlar.
konum parametresi bir harf degeri alir: ¢ (ortala), 1 (sola yanagik), r (saga
yanagik) veya s (yayil).

\framebox komutu da bununla aynidir, sadece metin ¢evresine gercekten
bir kutu cizer.

Asagidaki 6rnekte \makebox ve \framebox komutlariyla neler yapabile-
ceginizi gorebilirsiniz.

\makebox [\textwidth]{%
ortada }\par
\makebox [\textwidth] [s]1{%

yayi1lma gtpar y a y 1 1 m 1 S
\framebox[1.1\width]{Bir
cerceve igindeyim!} \par
\framebox[0.8\width] [r] {Aman, Am
fazla genig kaldim} \par
\framebox[1cm] [1]{Kafaya aﬂlmﬂnme}gal;mbilir misiniz?
takmayalim}
Bunu okuyabilir misiniz?

ortada

| Bir cerceve i¢indeyim! |

ari, fazla genis kald1m|

Yatay yoni kontrol altina aldiktan sonra, diigey yone bakalim. IATEX icin
problem degil. Bir kutunun diisey 6zelliklerini tanimlayan komut soyledir:

\raisebox{yiikselti} [ist-sinir] Lalt-sinwr] {metin}

Burada ytikselti, metnin satir tabanindan ne kadar yukarda dizilecegini be-
lirtir, eksi deger verilirse alta dizer. Diger iki opsiyonel komut, metnin yu-
karda ve agagida en fazla uzanabilecegi mesafeleri belirtirler. Yine, ilk g
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parametre i¢inde de \width, \height, \depth, ve \totalheight komutlar
kullanabilirsiniz.

\raisebox{Opt} [Opt] [Opt]{\Large’
\textbf{Aaaa\raisebox{-0.3ex}{a}%
\raisebox{-0.7ex}{aal}’,

\raisebox{-1.2ex}{r}% Aaaaaaa diye bagirdi ama alt
\raisebox{-2.2ex}{g}t¥% satirda bile ki ona ne oldugun anlaya-
\raisebox{-4.5ex}{h}}} madi. h

diye bagirdi ama alt satirda bile
kimse ona ne oldugun
anlayamadi.

6.7 Cizgiler ve Payandalar

Birkag sayfa 6nce soyle bir komut gectigini farketmigsinizdir:

’ \rule [ydkselti]l{genislik} yiikseklik} ‘

Normal kullanimda bu komut kara bir kutu olusturur.

\rule{3mm}{. 1pt}%

\rule [-1mm] {Smm}{1cm}%

\rule [8mm] {3mm}{. 1pt}% I-
\rule[1mm] {1cm}{5mm}%, —
\rule{3mm}{. 1pt}

Bu komut yatay ve diisey cizgiler cekmekte cok kullamshdir. Ornegin, bu
sayfanin tepeligindeki ¢izgi \rule komutuyla ¢izildi.

Cizgi komutunun 6zel bir hali, belli yiikseklikte ama genigligi sifir olan
¢izgidir. Dizgiciler buna payanda derler. Bu, sayfa igindeki bir nesnenin as-
gari yiiksekligini garantilemek igin kullanilir. Ornegin, tabular (tablo) or-
taminda, bir satirin minimum bir yiikseklige sahip olmasi icin, goriinmez bir
payanda koyulur.

\begin{tabular}{lc|}

\hline

\rule{ipt}{4ex} Direk \ldots\\
\hline

\rule{Opt}{4ex} Payanda \\ Payanda
\hline
\end{tabular}

Direk ...

SON
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\subsection, 29
\subsectionmark, 67
\substack, 46
\subsubsection, 29
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\sup, 45
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\textcelsius, 22
\texteuro, 23
\textheight, 98
\textrm, 51
\textstyle, 51
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\vector, 76
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\vspace, 96
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\width, 101, 102
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konum parametresi, 38
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Lamport, Leslie, 2
\LARGE, 92
\Large, 92
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TEXS, 4
\LaTeXe, 21
latexsym, 12
latini, 26
layout, 97
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\left, 46, 47
\leftmark, 67, 69
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\liminf, 45
\limsup, 45
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\1n, 45
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lscommand, 87

macukr, 26
\mainmatter, 31
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\makeindex, 66

makeindex programi, 66
\maketitle, 30
\marginparpush, 98
\marginparsep, 98
\marginparwidth, 98

marjlari, 97

marvosym, 23

matematik, 41

aksanlar, 44
fonksiyonlar, 45
gruplandirici, 47

matematik yazitipi puntosu, 50

matematikte bogluk, 47
math, 41
\mathbb, 43
\mathbf, 92
\mathcal, 92
mathematik
eksi, 22
\mathit, 92
\mathnormal, 92
\mathrm, 51, 92
mathrsfs, 61
\mathsf, 92
\mathtt, 92
\max, 45
\mbox, 21, 24, 101
\min, 45
minimal siif, 10
minipage, 100, 101
Mittelbach, Frank, 2
Modiilo fonksiyonu, 45
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\newsavebox, 80
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\noindent, 95
nokta, 23

noktasiz 1 ve j, 24
\nolinebreak, 19
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\nopagebreak, 19
\normalsize, 92
\not, 55
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ce, 24
ok igareti, 44
ondalik hizalama, 37
opsiyonlar, 9
orta-tire, 22
ortamlar
abstract, 35
array, 48, 49
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comment, 6
description, 33
displaymath, 42
enumerate, 33
eqnarray, 49
equation, 42
figure, 38, 39
flushleft, 33
flushright, 33
lscommand, 87

math, 41
minipage, 100, 101
parbox, 101
picture, 73, 74, 77, 78
proof, 53

pspicture, 73
quotation, 34
quote, 34

subarray, 46
table, 38, 39
tabular, 36, 100
thebibliography, 64
verbatim, 35, 69
verse, 34
0T1, 26
\oval, 79, 81
\overbrace, 44
overfull hbox, 19
\overleftarrow, 44
\overline, 44
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ozel karakterler, 5
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amsfonts, 43, 61
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epic, 73
eursym, 23
exscale, 12, 47
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fontenc, 12, 26
geometry, 69
graphics, 63, 64
graphicx, 63
hyphenat, 69
ifthen, 12
indentfirst, 95
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latexsym, 12
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longtable, 37
makeidx, 12, 66
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pdflatex, 70
pstricks, 73, 77
showidx, 67
syntonly, 12, 15
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verbatim, 6, 69
\pagebreak, 19
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paket, 87
paketler, 9
paketleri, 7
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\paperwidth, 98
\par, 93
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\parbox, 100, 101
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\parindent, 94
\parskip, 94
\part, 29
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PDF, 70
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picture, 73, 74, 77, 78
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Encapsulated, 63
\Pr, 45
\printindex, 67
proc (bildiri) simfi, 10
\prod, 46
proof, 53
\protect, 40
\providecommand, 88
\ProvidesPackage, 90
pspicture, 73
pstricks, 73, 77
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\qgedhere, 53
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\quad, 42, 47
quotation, 34
quote, 34

\raisebox, 101
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\right., 47, 48
\rightmark, 67, 69
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sahanlik, 7
satir araligi, 94
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tepelik, 10
sayfa boyutu, 97
sayfa diizeni, 97
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\sec, 45
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\settodepth, 99
\settoheight, 99
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\subsection, 29
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T2C, 27
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\tableofcontents, 30
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\tanh, 45

tek stitun, 11
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\textcelsius, 22
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\texteuro, 23
\textheight, 98
\textit, 91
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\textnormal, 91
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\textsc, 91

\textsf, 91
\textsl, 91
\textstyle, 51
\texttt, 91
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\thispagestyle, 13
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ii¢ nokta, 23, 47
is, 44, 46

\vdots, 47
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\mathit, 92
\mathnormal, 92
\mathrm, 92
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\mathtt, 92
\normalsize, 92
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\textbf, 91
\textit, 91
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\textsc, 91

\textsf, 91
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\texttt, 91
\textup, 91
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